MEDIA PEMBELAJARAN GERAK DAN LAGU IDIOM MUSIK
TRADISIONAL MATEMATIKA UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN MATEMATIKA AWAL

(Penelitian dan Pengembangan pada Anak Usia 4-5 Tahun di Jakarta Selatan)

TAUFIK HIDAYATULLOH
7516167261

Tesis yang Ditulis untuk Memenuhi Sebagian Persyaratan untuk Memperoleh Gelar
Magister

PROGRAM PASCASARJANA
UNIVERSITAS NEGERI JAKARTA
2020



PERSETUJUAN KOMISI PEMBIMBING

DIPERSYARATKAN UNTUK PERBAIKAN UJIAN TESIS

Pembimbing I Pembimbing II
. N
L\V)% / 3 -
(Dr. Elindra Yetti M.Pd.) Dr. Hapidin, M.Pd.
NIP. 196807022000032001 NIP. 196412061991
Tanggal: 27 Agustus 2020 Tanggal: 27 Agustus 2020
Mengetahui,

Koordinator Prodi S2 PAUD

]

(Dr. Nurbiana Dhieni, M. Psi.)
NIP. 196504181994032001
Tanggal: 28 Agustus 2020

Nama
No. Registrasi
Angkatan

: Taufik Hidayatulloh
: 7516167261
:2016/2017




PERSETUJUAN PANITIA UJIAN
ATAS HASIL PERBAIKAN TESIS

Nama : Taufik Hidayatulloh
No. : 7516167261
Registrasi : Pendidikan Anak Usia Dini
Prodi : 2016/2017
Angkatan
No. Nama Tanda Tangan Tanggal
Dr. Nurbiana Dhieni, M.
Psi.
(Koordinator Program
1 | Studi Pendidikan Anak 28 Agustus 2020
Usia Dini PPs UNJ) > .
(Penguiji) -
Dr. Elindra Yetti, M. Pd.
2 (Pembimbing I) @JW 27 Agustus 2020
Dr. Hapidin, M. Pd. \
3 (Pembimbing I1) %&/—k 27 Agustus 2020
Dr. Yuliani Nurani, M. Pd.
4. | (Pengui) ‘ 27 Agustus 2020
Dra. Rien Safrina, M. Pd., ‘ // T
5. | PhD. 70 | 27 Agustus 2020

(penguiji)

i




MEDIA PEMBELAJARAN GERAK DAN LAGU IDIOM MUSIK
TRADISIONAL MATEMATIKA UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN
MATEMATIKA AWAL

(Penelitian dan Pengembangan pada Anak Usia 4-5 Tahun di Jakarta Selatan)

Taufik Hidayatulloh', Elindra Yetti’> Hapidin®

taufik.gibran87 @gmail.com

Universitas Negeri Jakarta
elindrayetti@unj.ac.id
Universitas Negeri Jakarta
hapidin@unj.ac.id

Universitas Negeri Jakarta

ABSTRACT

Gerak dan lagu merupakan kegiatan yang disukai anak-anak sehingga akan memudahkan
guru dalam menanamkan konsep matematika sejak dini. Penelitian dan pengembangan
media pembelajaran matematika dan media lagu idiom musik tradisional (Gelantram)
menggunakan desain pengembangan produk model ADDIE. Pengumpulan data uji
efektivitas media melalui perolehan pre-test dan post-test pada 5 responden di satu lokasi
penelitian. Hasil penelitian menunjukkan bahwa terdapat peningkatan nilai pemahaman
matematika awal konsep geometri, bilangan dan pengukuran yang signifikan melalui
media pembelajaran. Hasil uji efektivitas menjadi dasar penyusunan produk akhir untuk
merevisi dan melengkapi kekurangan media pembelajaran gerak matematika dan lagu
idiom musik tradisional (Gelantram). Penelitian lebih lanjut dapat dilakukan untuk
mengembangkan konsep matematika lainnya melalui media pembelajaran gerak dan

lagu.

Kata kunci: Kemampuan Matematika Awal Anak Usia Dini, Gerak Dan Lagu Idiom

Musik Tradisional, Media Pembelajaran Anak Usia dini
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ABSTRACT

Movement and songs are activities that children enjoy, making it easier for teachers to
instill early math concepts. Research and development of Mathematics and Traditional
Song Media (Gelantram) using the ADDIE model. Collecting data on effectiveness test
through pre-test and post-test acquisition on 5 respondents in one research place. The
findings show that there is a significant increase values for early mathematical
understanding of the concept of geometry, numbers and measurements through the
learning media. The results of the effectiveness test become the final basis for revision
and complement the shortcomings of Mathematics and Song (Gelantram) Motion Media.
Further research can be carried out to develop other mathematical concepts through

motion learning media and songs.

Keyword: Early Mathematical Ability, Movement and Idiom Traditional Song, Early
Childhood Learning Media
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RINGKASAN

Matematika merupakan salah satu cabang ilmu pengetahuan yang penting dikuasai
dikarenakan dapat meningkatkan kemampuan berpikir logis serta pemecahan masalah.
Masalah dalam kehidupan sehari-hari manusia seringkali membutuhkan kemampuan
matematika sederhana dalam pemecahannya. Matematika juga membangun teknologi
yang menjadikan manusia dapat meningkatkan peradaban, sehingga diharapkan anak
sejak dini harus mengusai dasar konsep matematika awal.

Kemampuan matematika yang cukup rendah pada kalangan pelajar di Indonesia
khususnya membutuhkan perhatian penting dari berbagai pihak, seperti guru dan orang
tua. Seringkali matematika kurang disukai disebabkan keterbatasan media maupun
model pembelajaran yang menyenangkan terutama pada pembelajaran anak. Oleh karena
itu diperlukan kreativitas dan inovasi yang tinggi dari pendidik dan orang tua.

Penelitian dan pengembangan Media Gerak Dan Lagu Idiom Musik Tradisional
Matematika (Gelantram) menggunakan model ADDIE. Branch mengembangkan
Instructional Design (Desain Pembelajaran) dengan pendekatan ADDIE, yang
merupakan perpanjangan dari Analysis, Design, Development, Implementation dan
Evalution. Penelitian ini menghasilkan produk media Gerak dan Lagu Idiom Musik
Tradisional Matematika (Gelantram) untuk meningkatkan kemampuan matematika awal
pada anak usia 4-5 tahun di wilayah kota Jakarta selatan.

Hasil uji coba kelompok kecil menunjukan minat anak yang besar terhadap
pembelajaran matematika awal khsusnya tiga konsep matematika dasar yaitu Geometri,
Pengukuran dan bilangan. Anak-anak sangat antusias dan menyukai belajar sambal
bergerak dan meihat gambar-gambar yang di perlihatkan dalam video pembelajaran.
Pada akhir kegitan uji coba kelompok kecil, anak-anak ditanya mengenai hal-hal yang
berkaitan dengan Tiga konsep matematika dasar pada anak usia dini. Anak-anak cukup
cepat menanggapi pertanyan-pertanyaan yang di ajukan mengenai pemahaman mengenai
tiga konsep matematika dasar pada anak usia dini baik itu Geometri, Pengukuran dan
Bilangan.

Berdasarkan hasil uji efektifitas melalui pre-test dan post-test pada 5 responden pada
satu tempat lokasi penelitian, maka dapat diambil kesimpulan bahwa terdapat
peningkatan yang signifikan pada perolehan nilai untuk pemahaman matematika awal
khususnya Geometri, bilangan dan pengukuran. Hal ini terlihat dari skor yang diperoleh

sebelum tes dan sesudah tes. Seperti yang telah digambarkan pada bagan di atas, hasil
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dari uji efektifitas menjadi dasar akhir untuk revisi dan melengkapi kekurang dari Media
Gerak dan Lagu Idiom Msuik Tradisional Matematika (Gelantram). Pada uji efekifitas
untuk meningkatkan pemahaman Matematika awal pada anak usia dini dalam tiga
konsep yaitu Geometri, pengukuran dan bilangan melalui Media Gerak dan lagu Idiom
Musik Tradisioanal Matematika (Gelantram). Bentuk fisik dari Media Gerak dan lagu
Idiom Musik Tradisional matematika (Gelantram) adalah sebuah media audio visual,
dalam bentuk video Gerak dan lagu Idiom Msuik Tradisional matematika, Media
gelantram dapat di aplikasikan pada gadget seperti, smartphone, tablet, laptop dan
televisi. Media gerak dan lagu Idiom Musik Tradisional Matematika (Gelantram) dapat
juga dipergunakan atau dapat juga dipakai untuk pembelajaran kelompok besar dengan

menggunakan layer infokus (LCD).
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