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ABSTRAK 

  
Rafita Razaq, Penerapan Model Pembelajaran Kolaborasi Permainan Ular Tangga 

dan Monopoli Pada Mata Pelajaran Sosiologi. Skripsi. Jakarta: Program Studi 

Pendidikan Sosiologi, Jurusan Sosiologi, Fakultas Ilmu Sosial, Universitas Negeri 

Jakarta, 2016.  

 

 Penelitian ini bertujuan untuk memperoleh data mengenai kegiatan dari proses 

pembelajaran efektif melalui penerapan model pembelajaran kolaborasi permainan 

ular tangga dan monopoli pada mata pelajaran sosiologi pada kelas X IIS 1 dan XI IIS  

2 di SMA Negeri 76 Jakarta. Selain itu, ingin mengetahui peranan pendidik dalam 

mengkonstruksikan pembelajaran efektif melalui model tersebut. Ketidakefektifan 

suatu pembelajaran, dapat berpengaruh terhadap hasil belajar peserta didik. Maka dari 

itu ketepatan dalam pemilihan model pembelajaran harus diperhatikan oleh setiap 

pendidik, guna mewujudkan proses dan hasil yang baik dalam proses pembelajaran. 

Tentunya penentuan model pembelajaran harus sesuai dengan situasi, kondisi dan 

materi yang akan dipelajari. Penerapan model pembelajaran yang tepat dapat 

menghasilkan pembelajaran yang efektif. Di sini peranan pendidik sebagai inovator, 

fasilitator dan motivator dinilai penting dalam mengkonstruksikan suatu 

pembelajaran yang efektif. 

Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif dengan jenis penelitian 

studi kasus. Penelitian ini dilakukan di SMA Negeri 76 Tipar Cakung Jakarta Timur 

dengan subjek dalam penelitian adalah sembilan orang yang terdiri dari guru mata 

pelajaran sosiologi, wali kelas XII IIS 1, tiga orang siswa kelas X IIS 1, tiga orang 

siswa kelas XI IIS 2 dan wakil kepala sekolah bidang kurikulum. Penelitian 

dilakukan dari bulan Maret sampai Mei 2016. Hasil penelitian yang didapatkan 

adalah bahwa penerapan model pembelajaran kolaborasi permainan ular tangga dan 

monopoli dapat menghasilkan pembelajaran yang efektif jika diterapkan pada mata 

pelajaran sosiologi pada kelas X IIS 1 dan XI IIS 2 di SMA Negeri 76 Jakarta. 

Pembelajaran efektif dapat dilihat dari aspek kognitifnya, bahwa kelas X IIS 1 

mendapatkan nilai rata-rata 8,0. Sedangkan kelas XI IIS 2 nilai rata-ratanya 7,5 atau 

di atas KKM. Aspek afektifnya dapat dilihat dari hasil pengamatan peneliti di 

lapangan. Pada saat proses pembelajaran berlangsung peserta didik memiliki sikap 

yang positif dalam belajar. Seperti munculnya rasa semangat, antusias, saling 

mengahargai, tanggung jawab dan rasa senang dalam belajar menggunakan model 

pembelajaran tersebut. Berdasarkan pengamatan peneliti, mengenai keterampilan 

peserta didik dalam menjawab pertanyaan (aspek psikomotorik) dapat dikatakan 

mereka memiliki keterampilan tersebut. Selain itu pendidik terbukti dapat 

menjalankan peranannya sebagai inovator, fasilitator dan motivator.  

Kata Kunci: model, pembelajaran efektif, permainan ular tangga, peran 

pendidik 
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ABSTRACT 

Rafita Razaq, Application of Collaborative Learning Model game Snakes and 

Ladders and Monopoly On Subjects Sociology. Essay. Jakarta: Study Program of 

Sociology, Department of Sociology, Faculty of Social Sciences, State University of 

Jakarta, in 2016. 

This study aimed to obtain data on the activities of an effective learning 

process through the implementation of collaborative learning model game of snakes 

and a monopoly on the subjects of sociology at the class X and XI IIS IIS 1 2 SMA 

Negeri 76 Jakarta. Want to know the role of educators in constructing effective 

learning through the model. Ineffectiveness of a lesson, can affect the learning 

outcomes of students. Therefore accuracy in the selection of learning models should 

be considered by every educator, in order to realize the process and good results in 

the learning process. Of course, the determination of learning models should be 

appropriate to the situation, conditions and materials to be studied. Application of 

appropriate learning models can produce effective learning. Here the role of 

educators as innovators, facilitators and motivators considered important in 

constructing an effective learning. 

This study used a qualitative approach with descriptive methods and case 

study. This research was conducted in SMA Negeri 76 Tipar Cakung East Jakarta 

with subjects in the study were nine people consisting of teachers of subjects 

sociology, homeroom XII IIS 1, three students of class X IIS 1, three students of class 

XI IIS 2 and deputy head school curriculum areas. The study was conducted from 

March to May 2016. The results obtained are that the implementation of 

collaborative learning model game of snakes and ladders and monopoly can produce 

effective learning when applied to subjects of sociology at the class X and XI IIS IIS 1 

2 SMA Negeri 76 Jakarta. Effective learning can be seen from the cognitive aspect, 

that the class X IIS first obtain an average value of 8.0. While class XI IIS 2 average 

rating of 7.5 or above KKM. Affective aspects can be seen from the observations of 

researchers in the field. At the time of the learning process of students have a positive 

attitude to learning. Such as the emergence of a sense of spirit, enthusiasm, mutual 

mengahargai, responsibility and pleasure in learning to use the model lesson. Based 

on the observations of researchers, about the skills of learners in answering 

questions (psychomotor aspects) can say they have the skills. Additionally educators 

shown to play its role as an innovator, facilitator and motivator. 

Keywords: models, effective learning, snakes and ladders game, the role of 

educator 
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