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ABSTRAK 

 Penelitian dan pengembangan ini bertujuan untuk menghasilkan 
media pembelajaran berupa media permainan MONOSIKA (Monopoli Siklus 
Air) pada pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam kelas V Sekolah Dasar. 
Responden dalam pengembangan ini terdiri dari satu ahli media, satu ahli 
materi dan satu ahli bahasa dan dikarenakan pandemi covid-19 uji coba 
pengguna hanya pada sampai tahap one to one dengan 5 peserta didik kelas 
V yang berada di sekitar rumah peneliti. Metode penelitian yang digunakan 
adalah penelitian dan pengembangan (R&D) dengan menggunakan model 
ASSURE. Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah observasi dan 
kuesioner. Hasil uji coba pengembangan media permainan MONOSIKA 
kepada para ahli diperoleh nilai rata-rata 98,45% untuk ahli media, 97,2% 
untuk ahli materi dan 95,45% untuk ahli bahasa. Hasil uji coba pengguna 
98,3% untuk tahap one to one. Hal ini menunjukkan bahwa media permainan 
MONOSIKA termasuk ke dalam kategori “sangat baik” sehingga layak 
digunakan dalam pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam Tema 8 “Lingkungan 

Sahabat Kita” kelas V Sekolah Dasar.  

Kata Kunci : Pengembangan Media, Permainan MONOSIKA, Ilmu 

Pengetahuan Alam. 
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Development of Learning Media for the MONOSIKA (Water Cycle 
Monopoly) Game In Class V Elementary School Science Learning 

(2020) 

Rustika Sari 

ABSTRACT 

This research and development aims to produce learning media in the form of 
MONOSIKA (Monopoli Siklus Air)  game media on learning Natural Sciences 
class V Elementary School. Respondents in this development consisted of 
one media expert, one material expert and one linguist and due to the covid-
19 pandemic the user trial only reached one to one stage with 5 class V 
students around the research house. The research method used is research 
and development (R&D) using the ASSURE model. Data collection 
techniques used were observation and questionnaires. The results of testing 
the development of MONOSIKA game media to experts obtained an average 
value of 98.45% for media experts, 97.2% for material experts and 95.45% 
for linguists. 98.3% user trial results for the one to one stage. This shows that 
MONOSIKA game media is included in the category of "very good" so that it 
is feasible to use in learning the Science of Theme 8 "Environment of Our 
Friends" class V Elementary School. 

Keyword : Learning Media Development, MONOSIKA Game, Natural 

Sciences. 
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MOTTO 

“If you can dream it, you can do it.” 

-Walt Disney 
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HALAMAN PERSEMBAHAN 

 

 Puji dan syukur saya panjatkan kepada Allah SWT yang telah 

menjadikan peneliti pribadi yang kuat sehingga peneliti mampu 

menyelesaikan penelitian ini. Sholawat serta salam selalu tercurah kepada 

Baginda Nabi Muhammad SAW. Karya ini saya persembahkan kepada: 

 Pertama, saya sendiri. Akhirnya selesai. Terlewati sudah semua 

drama dan rintangan. Harus selalu bahagia, walau hidup terlalu pahit.  

 Kedua, Mama, Babeh, dan Kitri yang tak pernah henti mendoakan dan 

mendukung apapun keputusan yang saya pilih, selalu menghibur saya dan 

selalu menjadi keluarga terbaik yang saya miliki. Walau terasa canggung, 

penuh cinta dari saya untuk kalian. Sekali lagi terima kasih banyak. 

 Ketiga, Ochal, Reva, Tata, Fildzah, Upay, Bunda, Jule, Gengker, para 

kaka tingkat, kelas F dan teman-teman yang jika disebutkan satu persatu 

mungkin akan menghabiskan berpuluh-puluh halaman. Saya tidak akan 

melupakan siapa kalian dan bantuan kalian, karena kalian sangat berperan 

dalam mendukung saya untuk tetap optimis. 

 Terakhir, untuk Saputro (Uuy) yang berjuang bersama saya melewati 

segala drama dan rintangan dalam menyusun skripsi. Akhirnya, perjuangan 

kita tidak sia-sia. Semoga kita tetap berjuang bersama seterusnya. 
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KATA PENGANTAR 

 

Assalamualaikum. Wr. Wb. 

 Puji syukur saya panjatkan kehadirat Allah SWT yang telah 

menganugrahkan segala karunia, rahmat, serta taufik dan hidaya-Nya. 

Sehingga peneliti dapat menyelesaikan penelitian yang berjudul 

“Pengembangan Media Pembelajaran Permainan MONOSIKA (Monopoli 

Siklus Air) Pada Pembelajaran IPA Di Kelas V Sekolah Dasar”. Tidak lupa 

shalawat serta salam selalu curahkan kepada baginda Nabi Muhammad 

SAW yang telah membawa umatnya dari zaman kegelapan hingga menuju 

zaman yang terang benderang seperti saat ini. 

 Peneliti telah melaksanakan penelitian dan penyusunan yang datanya 

didapat dari hasil observasi, buku, jurnal dan sumber lainnya. Penelitian dan 

pengumpulan data yang dilakukan peneliti bertujuan untuk mengetahui 

proses pengembangan yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran 

Permainan MONOSIKA (Monopoli Siklus Air) Pada Pembelajaran IPA Di 

Kelas V Sekolah Dasar”. 

 Peneliti menyadari bahwa terselesaikannya skripsi penelitian ini bukan 

hanya dihasilkan melalui kerja keras sendiri. Melainkan dorongan dari 

beberapa pihak. Dukungan yang telah diberikan adalah motivasi bagi peneliti 

untuk menyelesaikan dalam penyusunan dan penelitian skripsi ini untuk 

mendapatkan gelar sarjana. Dengan ini peneliti mengucapkan terimakasih 

kepada: 

 Kepada Bapak Prof. Dr. M. Syarif Sumantri, M.Pd. selaku Dosen 

Pembimbing pertama yang telah meluangkan waktu dan tenaga untuk 

memberikan arahan, motivasi dan bimbingan dalam menyelesaikan 

penyusunan dan penelitian ini. 
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 Kepada Ibu Tunjungsari Sekarningtyas, M.Pd. selaku Dosen 

Pembimbing kedua yang telah meluangkan waktu dan tenaga untuk 

memberikan ilmu, motivasi dan bimbingan dalam menyelesaikan penyusunan 

dan penelitian ini. 

 Kepada Bapak Dr. Fahrurrozi, M.Pd selaku Koordinator Ketua 

Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar Fakultas Ilmu Pendidikan 

Universitas Negeri Jakarta yang telah memberikan izin dilaksanakannya 

penelitian ini. 

 Kepada Bapak Dr. Anan Sutisna, M.Pd selaku Wakil Dekan I Fakultas 

Ilmu Pendidikan Universitas Negeri Jakarta yang telah memberikan izin 

dilaksanakannya penelitian ini. 

 Kepada Ibu Dr. Sofia Hartati, M.Si selaku Dekan Fakultas Ilmu 

Pendidikan Universitas Negeri Jakarta yang telah memberikan izin 

dilaksanakannya penelitian ini. 

 Kepada Bapak Surajiman dan Ibu Cucun Alminasih selaku kedua 

orang tua yang telah memberikan doa, cinta, kasih sayang dan memberikan 

bimbingan dalam menyelesaikan penelitian ini. 

 Terimakasih juga kepada seluruh mahasiswa PGSD FIP UNJ 

angkatan 2016 yang selama ini telah menemani berjuang dan saling 

menyemangati sampai saat ini. 
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 Peneliti menyadari bahwa dalam penyusunan ppenelitian ini masih 

jauh dari kata sempurna, karenanya penulis mengharapkan kritik yang 

membangun dalam konteks penyempurnaan penulisan penelitian. Semoga 

penelitian ini dapat bermanfaat bagi semua pihak dan menjadi contoh bagi 

peneliti selanjutnya. 

Jakarta, 30 Juli 2020 

Peneliti 
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