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ABSTRAK 
 
 
Penelitian dan pengembangan ini bertujuan untuk menghasilkan produk Media 
Pembelajaran Papan Permainan “Lika-Liku” dalam Pembelajaran Berbicara 
pada Siswa Kelas IV Sekolah Dasar. Dari data hasil uji coba analisis 
kebutuhan dapat disimpulkan bahwa guru membutuhkan sebuah media 
inovatif yang dapat membantu untuk meningkatkan keterampilan berbicara 
siswa. Penelitian dan pengembangan ini menggunakan model penelitian 
ADDIE (Analyze, Design, Develop, Implementation, Evaluation). Dikarenakan 
adanya pandemi covid-19 media pembelajaran papan permainan “Lika-Liku” 
ini di uji cobakan hanya pada tahap uji ahli yaitu oleh ahli media, ahli materi, 
dan ahli bahasa. Hasil uji coba ini memperoleh skor rata-rata 93,75% untuk 
ahli media, 93,75% untuk ahli materi dan 100% untuk ahli bahasa, sehingga 
keseluruhan hasil uji coba pada tahap ini memperoleh nilai rata-rata 96%. Hal 
ini menunjukkan bahwa media pembelajaran papan permainan “Lika-Liku” 
sudah tepat sasaran dan layak digunakan sebagai media pembelajaran untuk 
meningkatkan keterampilan berbicara siswa kelas IV Sekolah Dasar.  
 

Kata kunci: Media pembelajaran, “Lika-Liku”, pembelajaran berbicara. 
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ABSTRACT 
 
 

The research and development main goal is to produce or create learning 
media in form of a board game called “Lika-Liku” which is used in 
communication learning for grade IV elementary school students. From the 
trial data analisist we can conclude that teacher need innovative tools and 
methods to enchace students ability to communicate. This research and 
development use ADDIE research method (Analyze, Design, Develop, 
Implementation, Evaluation). Due to the covid-19 pandemic the user trial only 
reviewed by expert review: media, material, and linguist and the average score 
is 93,75% for media experts, 93,75% for material expert, and 100% for linguist 
expert, so the whole trial on this stage achieved 96% score in average.These 
facts show that board game learning media “Lika-Liku” is a suitable and proper 
tool to increase grade IV students skill in communication. 
 

Keywords: Learning media, “Lika-Liku”, communication learning. 
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MOTTO 

Tidak perlu berlomba dalam menjalani proses menjadi manusia. 

Bertumbuh bukan sebuah medan perang, bertumbuh berarti menerima 

celah di sekitar kita dan menjadikannya teladan supaya kita tetap 

belajar. 

-Menjadi Manusia- 
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PERSEMBAHAN 

 

Dalam hidup ini, kita memang akan selalu mengalami sebuah 

perubahan. Meskipun perubahan adalah sesuatu yang menakutkan, 

membuat ketidaknyamanan, bingung, sulit dan memerlukan sebuah adaptasi 

baru, tetapi perubahan sangatlah penting agar kita bisa menjadi manusia 

yang lebih manusia, manusia yang berkembang dan bermanfaat bagi orang 

banyak. Perubahan itu saya rasakan seiring berjalannya waktu, seperti 

berada pada titik ini, titik ini membawa saya pada perubahan yang 

mengajarkan saya arti dari sebuah perjuangan untuk hidup yang lebih baik.  

Pada perubahan hidup yang saya alami, setiap langkah demi langkah 

saya selalu diiringi dan diberi kemudahan oleh sang pencipta yaitu Allah SWT. 

Saya sangat bersyukur, tak mampu membalas kekuasaan Allah yang Maha 

ESA, berkat karunianya saya telah diberikan akal dan pikiran sehingga dapat 

menjadi manusia yang beradab dan berilmu. 

Dengan segala kerendahan hati, karya ini saya persembahkan untuk 

kedua orang tua saya. Bapak Almarhum Asep Qodar Solihat dan Ibu Nursiyah 

yang telah mendidik dan membesarkan saya dengan penuh peluh tanpa 

mengeluh, dan juga selalu memanjatkan doa demi kesuksesan anaknya. Abi, 

Mama, anakmu ingin mengucapkan terimakasih yang sebanyak-banyaknya. 
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Tak ada selain kata terimakasih karena anakmu tak mampu membalas segala 

jasa-jasamu. Mohon doa nya agar anakmu selalu sukses dan bisa bermanfaat 

bagi masyarakat dan negara. 

Untuk kakak-kakaku, Teh Septi, Teh Eva, Aa opik, Mas Akim, A aris, 

dan Ka Itsna, serta adikku Echa yang telah mendukung saya untuk menjadi 

seorang sarjana pendidikan, yang selalu memberikan semangat serta 

membantu dalam hal materi. 

Untuk Bapak dan Ibu dosen PGSD FIP UNJ, yang telah memberikan 

saya ilmu dan membimbing saya hingga saya dapat menyelesaikan skripsi 

ini. Untuk teman seperjuangan saya, kelas F 2016 yang selalu membantu 

saya dalam segala hal, Alma, Fildzah, Pita, dan Rustika teman se-

perskripsian yang selalu ada dari awal penelitian hingga selesainya skripsi ini, 

Teman-teman terbaikku di kampus,  Raffi, Puji, Rahayu, Maria, Cipuy yang 

selalu mendukung saya, memberikan canda tawa serta keceriaan selama 

saya berada di kampus tercinta, bersama mereka 4 tahun terasa sangat lah 

singkat, selanjutnya sahabat-sahabat saya di lingkungan rumah yang selalu 

memotivasi saya dan membuat saya lebih bersemangat dalam menjalani 

hidup, dan yang terakhir untuk partner terbaik saya Muhammad Rizki Rizaldi, 

yang selalu mendukung saya dan menemani saya dalam menyelesaikan 

skripsi ini, dan juga selalu mengajarkan saya bahwa hidup itu harus selalu 
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dipenuhi dengan perjuangan. Terimakasih untuk kalian semua, kalian terbaik! 

saya bersyukur telah dikelilingi manusia-manusia baik seperti kalian.  

Saya juga berterimakasih kepada diri saya yang telah berani 

melangkah maju hingga pada titik ini. Saya mencintai diri saya sendiri, diri 

yang penuh dengan rasa sabar dalam melewati segala rintangan, diri yang 

sudah bisa mencoba menjadi dewasa dalam menjalani roda kehidupan. 

Selamat untuk diri saya atas pencapaian yang telah diraih. Semoga semua 

ini tidak menjadikan diri ini sombong, dan menambah kekuatan serta ketaatan 

pada sang pencipta, semoga diri ini dapat menjadi manusia yang bermanfaat 

bagi masyarakat dan mampu menjadi seorang pendidik yang amanah.   
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 KATA PENGANTAR  

 

Assalamu’alaikum warahmatullahi wabarakatuh, 

Puji syukur kehadirat Allah Yang Maha Esa, Atas berkat rahmat dan 

hidayah-Nya, skripsi penelitian dan pengembangan yang berjudul 

“Pengembangan Media Pembelajaran Papan Permainan “Lika-Liku” dalam 

Pembelajaran Berbicara pada Siswa Kelas IV Sekolah Dasar” dapat 

terselesaikan. Peneliti sangat bersyukur karena dapat menyelesaikan skripsi 

ini. Namun, peneliti menyadari bahwa terselesaikannya skripsi ini tak luput 

dari bantuan banyak pihak yang selalu memberikan arahan, motivasi, serta 

kritik dan saran yang membangun. Dalam kesempatan kali ini peneliti 

mengucapkan terima kasih yang tak terhingga kepada:  

Pertama, Bapak Dr. Fahrurrozi, M. Pd selaku Kepala Program Studi 

Pendidikan Guru Sekolah Dasar sekaligus dosen pembimbing I dan Ibu Dra. 

Nina Nurhasanah, M. Pd selaku dosen pembimbing II. Keduanya selalu sabar 

dalam membimbing peneliti selama proses penyusunan skripsi ini.  

Kedua, Ibu Dr. Sofia Hartati, M. Si selaku Dekan Fakultas Ilmu 

Pendidikan Universitas Negeri Jakarta, dan Bapak Dr. Anan Sutisna, M. Pd 
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memberikan izin untuk melakukan penelitian di sekolah ini dan banyak 

berkontribusi dalam pelaksanakan penelitian ini. 

Tak lupa juga peneliti mengucapkan banyak terimakasih kepada orang-

orang terdekat, yaitu orang tua, keluarga, dan teman-teman yang selalu 

mendoakan dan memberikan motivasi kepada peneliti dalam menyelesaikan 

skripsi ini. Semoga semua pihak yang telah memberikan bantuan dalam 
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