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ABSTRAK 

Novita Rizky Amalia. Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis 
Multimedia pada Mata Kuliah Konstruksi Bangunan I Program Studi 
Pendidikan Teknik Bangunan Fakultas Teknik Universitas Negeri Jakarta. 
Skripsi. Jakarta: Program Studi Pendidikan Teknik Bangunan, Fakultas Teknik, 
Universitas Negeri Jakarta. 2019. 

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan yang bertujuan untuk 
menghasilkan media pembelajaran berbasis multimedia pada mata kuliah 
Konstruksi Bangunan I dengan berbantuan perangkat lunak Adobe Animate CC. 

 Penelitian ini menggunakan metode penelitian Research and Development 
(R&D) yang mengacu pada model penelitian dan pengembangan Luther-Sutopo 
melalui 6 (enam) tahapan pengembangan, yaitu konsep (concept), perancangan 
(design), pengumpulan bahan (material collecting), pembuatan (assembly), uji coba 
(testing), dan distribusi (distribution). Penelitian ini menggunakan angket sebagai 
instrumen pengumpulan data uji kelayakan produk melalui validasi oleh ahli dan 
uji coba produk kepada mahasiswa yang sedang mengambil mata kuliah Konstruksi 
Bangunan I. Analisis data validasi ahli menggunakan formula Aiken’s V, 
sedangkan untuk uji coba produk menggunakan rumus nilai rata-rata.  

 Hasil pengembangan media pembelajaran berupa produk multimedia dibuat 
dalam 9 (sembilan) materi. Hasil validasi oleh ahli media pembelajaran 
mendapatkan persentase kelayakan sebesar 88% dengan kategori sangat layak, dan 
hasil validasi oleh ahli materi mendapatkan persentase kelayakan sebesar 74,8% 
dengan kategori layak. Hasil penilaian produk yang didapatkan dari uji coba 
terbatas kepada mahasiswa mendapatkan persentase kelayakan 80,7% dengan 
kategori layak dan mendapatkan respon yang positif dari mahasiswa dengan 
tanggapan media pembelajaran berbasis multimedia ini menarik, tidak 
membosankan, serta dapat memudahkan mahasiswa dalam mempelajari materi 
Konstruksi Bangunan I. 
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ABSTRACT 

Novita Rizky Amalia. The Development of Multimedia Based Learning for 
Building Construction I Course in Building Engineering Education State 
University of Jakarta. Essay. Jakarta: Building Engineering Education, Faculty of 
Engineering, State University of Jakarta. 2019. 

This research is a development research that aims to produce multimedia-
based learning media in Building Construction I course using Adobe Animate CC 
software. 

This study uses the Research and Development (R & D) method which refers 
to Luther-Sutopo's research and development model through 6 (six) development 
phases, that are: concept, design, material collecting, assembly, testing, and 
distribution. This study uses a questionnaire as an instrument that tests product 
feasibility data through validation by expert lecturers and product testing for 
students who are took Building Construction I course. The data analysis for 
validation uses the Aiken’s V formula, and for product testing uses the average 
value formula. 

Media development for multimedia products made in 9 (nine) materials. The 
results of validation by media experts got a percentage of eligibility of 88% which 
was categorized as very eligible, and the results of validation by material experts 
got a percentage of eligibility of 74,8% which was categorized as eligible. The 
product assessment results obtained from limited trials on students got a percentage 
of eligibility of 80,7% which was categorized as eligible and got positive responses 
from students with the multimedia-based learning are interesting, unusable, and 
can make students study easier in Building Construction I course. 
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