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ABSTRAK 

 

PENGARUH KEBIASAAN MENONTON FILM, KEMAMPUAN  

BERPIKIR KREATIF DAN PENGUASAAN GAYA BAHASA TERHADAP 

KEMAMPUAN MENULIS CERITA PENDEK 

(Path Analysis Research at SMA Negeri 5 Kendari) 

 

Sukadir Kete  

SukadirKete_9906917037@mhs.unj.ac.id 

 

Abstrak 

Penelitian ini bertujuan untuk menguji pengaruh kebiasaan menonton film 

terhadap kemampuan menulis cerita pendek, pengaruh kemampuan berpikir 

kreatif terhadap kemampuan menulis cerita pendek, dan pengaruh penguasaan 

gaya bahasa terhadap kemampuan menulis cerita pendek. Metode penelitian yang 

digunakan yaitu pendekatan kuantitatif berjenis survey dengan menggunakan 

teknik analisis jalur. Populasi penelitin ini yaitu seluruh siswa kelas XI IPA SMA 

Neg. 5 Kendari. Selanjutnya, penentuan sampel menggunakan teknik simple 

random sampling, sehingga diperoleh sampel sebanyak 36 siswa SMA Neg. 5 

Kendari Kelas XI IPA 1. Teknik pengambilan data dilakukan dengan 

menggunakan tes dan angket. Hasil analisis data penelitian menunjukan bahwa 

terdapat pengaruh positif langsung antara kebiasaan menonton film terhadap 

kemampuan menulis cerita pendek, terdapat pengaruh positif langsung 

kemampuan berpikir kreatif terhadap kemampuan menulis cerita pendek dan 

terdapat pengaruh langsung positif penguasaan gaya bahasa terhadap kemampuan 

menulis cerita pendek. Besar kontribusi pengaruh kebiasaan menonton film, 

kemampuan berpikir kreatif, dan penguasaan gaya bahasa tersebut yaitu sebesar 

75,90% dan sisanya dipengaruhi oleh faktor lain di luar penelitian ini.  

 

Kata Kunci:  

 

Kebisaan menonton film; kemampuan berpikit kreatif; menulis cerita pendek. 

penguasaan gaya bahasa 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

ABSTRACT 

 

THE EFFECT OF MOVIE HABIT, CREATIVE THINKING ABILITY, 

AND LANGUAGE STYLE MASTERY ON ABILITY TO  

WRITE SHORT STORIES 

(Path Analysis Research at SMA Negeri 5 Kendari) 

 

 

Sukadir Kete  

sukadirkete_9906917037@mhs.unj.ac.id 

 

Abstract: 

This study aims to analyze the effect of movie watching habits on the ability to 

write short stories, the effect of the ability to think creatively on the ability to 

write short stories, and also the effect on mastery of language style on the ability 

to write short stories. The research method used is a quantitative type of survey 

approach using path analysis techniques. The population of this research is all 

students of class XI Science in State High School 5 Kendari. Next, the 

determination of the sample is by using simple random sampling technique, so 

that a sample of 36 students is obtained from the State High School 5 Kendari 

Grade XI Science 1. Data collection techniques are carried out using tests and 

questionnaires. The results of the data analysis of this study indicate that there is a 

direct positive effect between the habit of watching films, the ability to think 

creatively and also the mastery of language style on the ability to write short 

stories. The amount of contribution of the influence of movie watching habits, 

creative thinking ability, and mastery of language style on the ability to write 

short stories is 75.90% and the rest is influenced by other factors outside this 

study. 

 

Keywords: 

 

Habit of watching movies; mastery of language style; the ability of creative 

thinking; write a short story. 
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RINGKASAN 

PENGARUH KEBIASAAN MENONTON FILM, KEMAMPUAN 

BERPIKIR KREATIF, DAN PENGUASAAN GAYA BAHASA  

TERHADAP KEMAMPUAN MENULIS CERITA PENDEK 

(Penelitian Analisis Jalur pada  SMA Negeri 5 Kendari) 

 

A. Latar Belakang 

Pendidik saat ini harus mampu memahami dan memikirkan kebutuhan 

untuk mengembangkan kreativitas di seluruh kurikulum sekolah. Saat ini 

kreativitas telah menjadi keterampilan penting dalam menghadapi persaingan di 

masa depan sehingga perlu dimasukkan dalam proses pembelajaran di lembaga 

pendidikan untuk mempersiapkan manusia yang sangat kompetitif. Bahasa 

memainkan peran penting dalam perkembangan kreativitas intelektual peserta 

didik. Pada hakikatnya,  pembelajaran  bahasa  merupakan  belajar berkomunikasi 

dengan lingkunganya. 

Setiap keterampilan hanya dapat diperoleh melalui latihan yang terus 

menerus, sistematis dan penuh kedisiplinan. Keterampilan menulis lebih 

melibatkan kemampuan kognisi. Kegiatan menulis memerlukan sebuah 

rancangan, apalagi menulis teks sastra. Rancangan tersebut sangat diperlukan oleh 

seorang penulis agar lebih kreatif dan lebih estetis dalam menuangkan ide dan 

imajinasinya. Kemampuan menulis bukan kemampuan yang diwariskan secara 

turun-temurun, dari genereasi ke generasi melainkan merupakan proses hasil 

belajar-mengajar dan ketekunan berlatih yang dilakukan oleh setiap orang. 

Menulis cerita pendek termasuk kegiatan produktif dan ekspresif. Menulis 

sebagai kegiatan produktif berarti menulis dapat menghasilkan suatu karya dalam 

bentuk tulisan, sedangkan menulis sebagai kegiatan ekspresif bermakna sebagai 



 

 

 

salah satu cara seseorang dalam mengungkapkan atau mengekspresikan ide, 

imajinasi, pikiran, maksud ataupun pesan kepada orang lain.  Untuk 

menumbuhkan kreativitas menulis, harus didukung dengan komponen lain 

sehingga tujuan pembelajaran menulis cerita pendek dapat tercapai di antaranya 

penggunaan media pembelajaran. Media pembelajaran adalah komponen sumber 

belajar atau wahana fisik yang mengandung materi intruksional di lingkungan 

siswa untuk merangsang siswa belajar. Menonton film sebagai salah satu media 

pembelajaran yang bisa dilakukan oleh siswa dalam mengatur dan menangani 

masalah yang dihadapi dalam pembelajaran termasuk menulis cerita pendek. 

Menonton film dapat merangsang imajinasi siswa untuk berpikir lalu 

menuangkanya ke dalam sebuah cerita. Dengan demikian menonton film juga 

mendorong proses berpikir seseorang. Aspek yang dapat membantu siswa terkait 

dengan menonton film yang dapat membantu siswa menulis cerita pendek adalah 

aspek bahasa yang digunakan para tokoh dalam berdialog. Menulis cerita pendek 

tidak terikat dengan kaidah-kaidah bahasa yang baku seperti halnya dengan 

menulis karya ilmiah. Gaya bahasa berkenanan dengan gaya penulis. Untuk 

mengeksplor ide cerita dan imajinasi siswa menjadi cerita yang menarik maka 

dibutuhkan gaya bahasa yang tepat dan menarik. Pemilihan kata dalam cerita 

pendek sangat berkaitan dengan bahasa kias. Bahasa kias atau gaya bahasa disebut 

sebagai sarana untuk mendapatakan efek yang ada di dalam cerita pendek. 

Dari beberapa penelitian yang ada maka penulis berusaha menguji 

pengaruh kebiasaan menonton film, kemampuan berpikir kreatif dan penguasaan 

gaya bahasa terhadap kemampuan menulis cerita pendek siswa. Penelitian ini 



 

 

 

dimaksudkan untuk menguji besar pengaruh masing-masing variabel yang diteliti 

baik pengaruh langsung maupun pengaruh tidak langsung.  

B. Metode  Penelitian 

Penelitian ini bertujuan menguji pengaruh masing-masing variabel 

sehingga metode penelitian yang digunakan adalah metode penelitian kuantitatif 

berjenis kuasi eksperimen dengan menggunakan teknik analisis jalur ( path 

analysis). Penelitian ini menguji pengaruh variabel penelitian antara variabel 

eksogen terhadap variabel endogen. Variabel eksogen dalam penelitian ini terdiri 

atas kebiasaan menonton film (X1), Kemampuan berpikir kreatif (X2) dan 

penguasaan gaya bahasa (X3) dan variabel endogen yaitu kemampuan menulis 

cerita pendek (X4). Dalam penelitian ini, variabel yang diteliti adalah pengaruh 

kebiasaan menonton film (X1) terhadap kemampuan menulis cerita pendek (X4); 

pengaruh kemampuan berpikir kreatif(X2) terhadap kemampuan menulis cerita 

pendek (X4); pengaruh penguasaan gaya bahasa (X3) terhadap kemampuan 

menulis cerita pendek (X4); pengaruh kebiasaan menonton film (X1), terhadap 

kemampuan berpikir kreatif (X2 ); pengaruh kebiasaan menonton film (X1 ), 

terhadap penguasaan gaya bahasa (X3 ); dan pengaruh kemampuan berpikir kreatif 

(X2), terhadap penguasaan gaya bahasa (X3). 

C. Hasil Penelitian 

Hasil penelitian ini adalah sebagai berikut; (1) Hasil analisis data pengaruh 

kebiasaan menonton film terhadap kemampuan menuilis cerita pendek siswa 

diperoleh nilia signifikansi sebesar 0,310. Maka dengan demikian nilai tersebut 

menunjukan bahwa  kebiasaan menonton film (X1) berpengaruh langsung 

terhadap kemampuan menulis cerita pendek (X4) dengan nilai koefisien jalur 



 

 

 

sebesar 0,310  dengan besar pengaruh langsung  sebesar 31,0%; (2) Hasil analisis 

data pengaruh kemampuan berpikir kreatif terhadap kemampuan menulis cerita 

pendek siswa diperoleh nilai signifikansi sebesar 0,316. Maka dengan demikian 

nilai tersebut menunjukan bahwa  kemampuan berpikir kreatif (X2) berpengaruh 

langsung terhadap kemampuan menulis cerita pendek (X4) dengan nilai koefisien 

jalur sebesar 0,316  dengan besar pengaruh langsung sebesar 31,6%; (3) Hasil 

analisis data pengaruh penguasaan gaya bahasa terhadap kemampuan menulis 

cerita pendek siswa diperoleh nilia signifikansi sebesar 0,332. Maka dengan 

demikian nilai tersebut menunjukan bahwa penguasaan gaya bahasa (X3) 

berpengaruh langsung terhadap kemampuan menulis cerita pendek (X4) dengan 

nilai koefisien jalur sebesar 0,332  dengan besar pengaruh langsung sebesar 

33,2%; (4) Hasil analisis data pengaruh penguasaan gaya bahasa terhadap 

kemampuan menulis cerita pendek siswa diperoleh nilia signifikansi sebesar 

0,770. Maka dengan demikian nilai tersebut menunjukan bahwa kebiasaan 

menonton film (X1) berpengaruh langsung terhadap kemampuan berpikir kreatif 

(X2) dengan nilai koefisien jalur sebesar 0,770 dengan besar pengaruh langsung  

sebesar 77,0%; (5) Hasil analisis data pengaruh penguasaan gaya bahasa terhadap 

kemampuan menulis cerita pendek siswa diperoleh nilia signifikansi sebesar 

0,443. Maka dengan demikian nilai tersebut menunjukan bahwa kebiasaan 

menonton film (X1) berpengaru langsung terhadap penguasaan gaya bahasa (X3) 

dengan nilai koefisien jalur sebesar 0,443 dengan besar pengaruh langsung 

sebesar 44,3%; (6) Hasil analisis data pengaruh penguasaan gaya bahasa terhadap 

kemampuan menulis cerita pendek siswa diperoleh nilai signifikansi sebesar 

0,377. Maka dengan demikian nilai tersebut menunjukan bahwa kemampuan 



 

 

 

berpikir kreatif (X2) berpengaruh langsung terhadap penguasaan gaya bahasa 

siswa (X3) dengan nilai koefisien jalur sebesar 0,377  dengan besar pengaruh 

langsung sebesar 37,7%; (7) Hasil analisis data besar kontribusi pengaruh 

kebiasaan menonton film (X1) terhadap kemampuan menulis cerita pendek (X4) 

melaui penguasaan gaya bahasa (X3) yaitu diperoleh nilai signifikansi sebesar 

0,147 atau sebesar 14,7%; (8) Hasil anlisis data besar kontribusi pengaruh 

kemampuan berpikir kreatif (X2) terhadap kemampuan menulis cerita pendek (X4) 

melalui penguasaan gaya bahasa (X3) diperoleh nilai signifikasi sebesar 0,1252 

atau 12,52%; (9) Hasil analisis data besar  kontribusi pengaruh kebiasaan 

menonton film (X1) terhadap penguasaan gaya bahasa (X3) melalui kemampuan 

berpikir kreatif (X2) diperoleh nilia signifikansi sebesar 0,2903 atau 29,03%; (10) 

Hasil analisis data besar kontribusi pengaruh kebiasaan menonton film (X1) 

terhadap kemampuan menulis cerita pendek (X4) melalui kemampuan berpikir 

kreatif ( X2) diperoleh nilai signifikansi = 0.2433 atau 24,33%. 

Kesimpulan ini mengimplikasikan 5 (lima) hal berikut ini:  

1. Menonton film dapat digunakan sebagai media pembelajaran baik sebelum 

maupun setelah pembelajaran. Film dapat digunakan di kelas untuk 

mengilustrasikan poin-poin tertentu dalam pembelajaran, atau sebagai dasar 

untuk mendesain pembelajaran di kelas. Sehingga menonton film dapat 

membantu guru dalam menemukan dan menjawab permasalaah yang dihadapi 

dalam pembelajaran termasuk menulis cerita pendek.  

2. Berpikir kreatif menuntut siswa dalam mendorong pemikiran proaktif seperti 

menghasilkan pertanyaan dan jawaban baru. Oleh karena itu, keterlibatan aktif 

siswa dan keterampilan berpikir sangat diperlukan untuk mempromosikan 



 

 

 

pemikiran kreatif mereka. Menulis cerita pendek dapat membawa proses 

belajar-mengajar yang kreatif, karena siswa memanfaatkan kemampuan 

imajinatif mereka untuk berpikir dan melakukan berbagai hal secara kreatif. 

Kemampuan imajinatif ini memungkinkan siswa untuk berkomunikasi atau 

mengartikulasikan apa yang mereka alami atau apa yang telah mereka alami. 

3. Jika memiliki kompetensi penguasaan gaya bahasa yang memadai maka 

pengarang akan terampil dalam merangkai gagasan dengan runtut, 

menggunakan diksi, menggunakan gaya bahasa yang tepat dan ragam kalimat 

yang variatif. Hal tersebut akan memudahkan pengarang dalam mengolah dan 

memilih bahasa yang tepat sesuai dengan watak, pikiran dan perasaan seorang 

pengarang dalam mengekspresiskan dirinya. 
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