
 

v 
 

ABSTRAK 

Winda Triana, Pengembangan Media Game Petualangan Berbasis RPG-

Maker Vx Ace Dalam Pembelajaran PAI Kelas X SMAN 79 Jakarta, 

Program Studi Pendidikan Agama Islam, Fakultas Ilmu Sosial, Universitas 

Negeri Jakarta, 2021 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran game 

petualangan dalam pembelajaran Pendidikan Agama Islam pada kelas X di 

SMAN 79 Jakarta. 

Jenis penelitian ini adalah penelitian dan pengembangan (Research and 

Development) mengembangkan media pembelajaran game petualangan pada 

materi pengendalian diri, prasangka baik, dan persaudaraan  untuk siswa kelas X. 

Game ini dibuat dengan menggunakan Game engine RPG Maker VX Ace. 

Penelitan ini menggunakan desain penelitian ADDIE yang terdiri dari lima tahap 

yaitu analisis, desain, pengembangan, implementasi, dan evaluasi. Teknik 

pengumpulan data terdiri dari wawancara dan angket. 

Tahap analisis adalah mencari akar permasalahan yang dihadapi guru serta 

kebutuhan siswa terhadap media pembelajaran. Dengan demikian setidaknya 

dapat memberi gambaran tentang apa yang diharapkan dan kenyataan yang terjadi 

dalam pembelajaran. Tahap desain adalah tahapan perencanaan yang matang 

untuk sebuah media. Tahap pengembangan ini sudah merambat dalam ranah 

media game animasi yang berbasis komputer. Sementara tahap penerapan adalah 

uji kelayakan media pembelajaran yang memerlukan validasi pakar untuk 

memberi penilaian serta saran untuk media pembelajaran. Adapun yang terakhir 

adalah tahap evaluasi yang didalamnya ada perbaikan materi dan media sesuai 

pakar dan memberi ulasan tentang kelebihan dan kekurangan produk.   

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa media game petualangan yang 

dikembangkan dinilai melalui validasi pakar media dengan prolehan sebesar 4,5 d 

dengan kategori “Sangat Baik” dan validasi pakar materi dengan perolehan 

sebesar 4,6 dengan kategori “Sangat Baik”. Kemudian dilakukan uji penerapan 

media oleh guru PAI dengan perolehan persentase sebesar 91% dengan kategori 

“Sangat Baik” dan uji penerapan media oleh siswa dengan perolehan persentase 

sebesar 95% dengan kategori “Sangat Baik”. Maka dapat disimpulkan bahwa 

media  game petualangan berbasis RPG-Maker Vx Ace dalam pembelajaran PAI 

Kelas X SMAN 79 Jakarta dalam kategori layak dan tepat digunakan. 

 

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Game Petualangan, Pendidikan Agama  
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ABSTRACT 

Winda Triana, Adventure Game Media Development Based on RPG-Maker 

Vx Ace In Pai Learning Class X SMAN 79 Jakarta, Islamic Religious 

Education Study Program, Faculty of Social Sciences, State University of 

Jakarta, 2021 

 

This research aims to develop the medium of adventure game learning in 

Islamic Education learning in grade X at SMAN 79 Jakarta. 

This type of research and development develops adventure game learning 

media on self-control, prejudice, and fraternity materials for X-grade students. 

This research uses ADDIE research design consisting of five stages namely 

analysis, design, development, implementation, and evaluation. Data collection 

techniques consist of interviews and questionnaires. 

The analysis stage is to look for the root problems facing teachers as well 

as students' needs for learning media. Thus it can at least give an idea of what to 

expect and the reality that happens in learning. The design stage is a mature 

planning stage for a medium. This stage of development is already creeping into 

the realm of computer-based animated game media. While the implementation 

stage is a learning media due diligence that requires expert validation to provide 

assessment and advice for learning media. The culmination is the evaluation stage 

in which it gives a review of the advantages and disadvantages of the product.   

The results of this study show that the developed adventure game media is 

assessed through validation of media experts with the category "Excellent" and 

validation of material experts with the category "Excellent". Then carried out 

media application test by PAI teacher with category "Excellent" and media 

application test by students with category "Excellent". Then it can be concluded 

that the medium of learning game adventure material on the material of self-

control, good prejudice, and fraternity is in the category of worthy and appropriate 

use. 
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 نبذة مختصرة
 

تهذف هذٓ اىذراصخ إىً تطىَز وصبئط تعيَُُخ لأىعبة اىَغبٍزاد فٍ تعيٌُ اىتزثُخ اىذَُْخ 

 .ربمزتب SMAN 79 الإصلاٍُخ فٍ اىصف اىعبشز فٍ
هذا اىْىع ٍِ اىجحج هى اىجحج واىتطىَز )اىجحج واىتطىَز( ىتطىَز وصبئط تعيٌ أىعبة 

تٌ صْع  .X اىَغبٍزاد حىه ٍىضىع ضجط اىْفش واىتحُز اىزُذ والأخىح ىطلاة اىفصو

َضتخذً هذا اىجحج تصٌَُ  .RPG Maker VX Ace Game هذٓ اىيعجخ ثبصتخذاً ٍحزك

َش ٍزاحو ، وهٍ اىتحيُو واىتصٌَُ واىتطىَز واىتْفُذ اىذٌ َتنىُ ٍِ خ ADDIE ثحج

 .واىتقٌُُ. تتنىُ تقُْبد رَع اىجُبّبد ٍِ اىَقبثلاد والاصتجُبّبد
ٍزحيخ اىتحيُو هٍ اىعخىر عيً رذر اىَشبمو اىتٍ َىارههب اىَعيٌ واحتُبربد اىطلاة ٍِ 

بٍخ عَب هى ٍتىقع واىىاقع وصبئو الإعلاً اىتعيَُُخ. وثبىتبىٍ ، ََنِ عيً الأقو تقذٌَ ىَحخ ع

اىذٌ َحذث فٍ اىتعيٌ. ٍزحيخ اىتصٌَُ هٍ ٍزحيخ اىتخطُط اىذقُق ىىصبئو الإعلاً. اّتشزد 

ٍزحيخ اىتطىَز هذٓ فٍ عبىٌ وصبئط الأىعبة اىَتحزمخ اىَعتَذح عيً اىنَجُىتز. فٍ حُِ أُ 

خجزاء ىتقذٌَ تقَُُبد ٍزحيخ اىتْفُذ هٍ اختجبر اىزذوي ىىصبئط اىتعيٌ واىتٍ تتطيت ٍصبدقخ اى

واقتزاحبد ىىصبئط اىتعيٌ. اىَزحيخ الأخُزح هٍ ٍزحيخ اىتقٌُُ اىتٍ َتٌ فُهب تحضُِ اىَىاد 

 .واىىصبئط وفقبً ىيخجُز وإعطبء ىَحخ عبٍخ عِ ٍزاَب وعُىة اىَْتذ
تشُز ّتبئذ هذٓ اىذراصخ إىً أُ وصبئط أىعبة اىَغبٍزاد اىتٍ تٌ تطىَزهب َتٌ تقَُُهب ٍِ 

اىتحقق ٍِ صحخ خجزاء وصبئو الإعلاً ٍِ فئخ "رُذ رذًا" واىتحقق ٍِ صحخ خجزاء خلاه 

ثبختجبر تطجُق اىىصبئط فٍ فئخ "رُذ" واختجبر  PAI اىَىاد ٍِ فئخ "رُذ". حٌ قبً ٍذرس

تطجُق اىىصبئط ٍِ قجو اىطلاة فٍ فئخ "رُذ رذًا". ىذىل ََنِ الاصتْتبد أُ وصبئط أىعبة 

 PAI X SMAN 79 Jakarta فٍ فئخ RPG-Maker Vx Ace اىَغبٍزاد اىقبئَخ عيً
 .اىتعيَُُخ فٍ اىفئخ اىَْبصجخ واىَْبصجخ لاصتخذاٍهب

 
 اىنيَبد اىَفتبحُخ: وصبئو الإعلاً اىتعيَُُخ ، أىعبة اىَغبٍزاد ، اىتزثُخ اىذَُْخ الإصلاٍُخ

 


