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ABSTRAK 

 

Ayu Kumala Dewi. 2021. Pengembangan Media Aplikasi Android Affix Ling untuk 

Materi Bentuk Kata Berimbuhan dalam Pembelajaran Teks Eksposisi. Skripsi. 

Jakarta: Program Studi Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia. Fakultas Bahasa 

dan Seni. Universitas Negeri Jakarta.  

Penelitian ini bertujuan untuk: (1) Mengembangkan media aplikasi berbasis 

android pada materi kebahasaan bentuk kata berimbuhan dalam pembelajaran teks 

eksposisi dan (2) Mengetahui tingkat kelayakan dari media aplikasi android Affix 

Ling yang dikembangkan. Penelitian ini merupakan jenis penelitian 

pengembangan. Model pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini yaitu 

model ADDIE. Tahap pengujian kelayakan produk dilakukan oleh satu ahli media 

dan satu ahli materi, serta pengujian pengguna akhir yaitu guru Bahasa Indonesia 

dan siswa di SMK Negeri 7 Jakarta dengan melibatkan 21 responden pada bulan 

November 2020. Teknik pengumpulan data menggunakan instrumen angket dan 

dianalisis menggunakan statistik deskriptif. Hasil penelitian ini adalah: (1) Produk 

media pembelajaran berbentuk aplikasi android Affix Ling untuk materi bentuk 

kata berimbuhan dalam pembelajaran teks eksposisi (2) Hasil penilaian kelayakan 

oleh ahli media mendapatkan rerata skor 4,10 dari skor rerata maksimal sebesar 5 

termasuk kategori sangat layak dengan persentase sebesar 82%. Penilaian 

kelayakan oleh ahli materi mendapatkan rerata skor 4,42 dari skor rerata maksimal 

sebesar 5 termasuk kategori sangat layak dengan persentase sebesar 88,5% serta 

rerata skor yang diperoleh dari penilaian uji coba produk oleh pengguna yakni guru 

Bahasa Indonesia sebesar 96% dari skor rerata maksimal sebesar 100% dengan 

kategori sangat layak dan siswa mendapatkan penilaian sebesar 88% dari skor rerata 

maksimal sebesar 100% dengan kategori sangat layak. Berdasarkan akumulasi 

keseluruhan dari tiap-tiap penilaian dapat disimpulkan bahwa media aplikasi 

android Affix Ling yang dikembangkan sangat layak untuk digunakan dengan 

keputusan dapat diimplementasikan sebagai media pembelajaran. Hasil penelitian 

pengembangan ini diharapkan dapat meningkatkan pembelajaran yang lebih efektif 

dan inovatif. 

 

Kata kunci: Penelitian dan pengembangan, aplikasi android Affix Ling, materi 

bentuk kata berimbuhan 
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ABSTRACT 

 

Ayu Kumala Dewi. 2021. Development of Affix Ling Android Application Media 

for Affixed Word Forms in Exposition Text Learning. Thesis. Jakarta: Indonesian 

Language and Literature Education Study Program. Faculty of Language and Art. 

State University of Jakarta.   

This study aims to: (1) develop android-based application media on linguistic 

material in the form of affixed words in exposition text learning and (2) determine 

the feasibility level of the developed Affix Ling android application media. This 

research is a type of development research. The development model used in this 

study is the ADDIE model. The product feasibility testing phase was carried out by 

one media expert and one material expert, as well as end-user testing, namely 

Indonesian language teachers and students at SMK Negeri 7 Jakarta involving 21 

respondents in November 2020. Data collection techniques used a questionnaire 

instrument and were analyzed using descriptive statistics. The results of this study 

are: (1) The product of learning media in the form of the Android application Affix 

Ling for material in the form of affixed words in learning exposition text (2) The 

results of the feasibility assessment by media experts get a mean score of 4.10 from 

a maximum average score of 5 which is very feasible with a percentage of 82%. 

The feasibility assessment by material experts got a mean score of 4.42 from a 

maximum average score of 5 including the very feasible category with a percentage 

of 88.5% and the mean score obtained from the assessment of product trials by 

users, namely Indonesian language teachers of 96% of the mean score a maximum 

of 100% in the very feasible category and students get an assessment of 88% of the 

maximum average score of 100% with the very feasible category. Based on the 

overall accumulation of each assessment, it can be concluded that the Affix Ling 

android application media developed is very feasible for use with decisions that 

can be implemented as learning media. The results of this development research 

are expected to increase learning that is more effective and innovative. 

 

Keywords: Research and Development, Affix Ling android application, affix word 

form material 
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