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CEO

Covid 19

Cyber Community

Decoding

E-Learning

Glosarium

. Chief Executive Officer. Merupakan suatu jabatan yang
menempati level paling tinggi dari sebuah perusahaan atau
organisasi. Sumber : https//mwww.merdeka.com diakses 14
februari 2021 pukul 18.47 wib

Virus yang menyerang sistem pernapasan, Virus ini bisa
menyebabkan gangguan ringan pada sistem pernapasan,
infeksi paru-paru yang berat, hingga kematian. Sumber :
http/Avww.padk.kemkes.go.id/article/read/2020/04/23/21/h
indari-lansia-dari-covid-19.html  diakses 14 februari 2021
pukul 18.48 wib

Sekelompok sosial terorganisasi yang tidak dapat
dirasakan secara langsung oleh indra manusia akan tetapi
dapat di saksikan maupun di rasakan sebagai sebuah
realitas. Sumber:https://pemudabebasberkarya.blogspot.com/
2018/06/pengertian-dan-sejarah-cyber-community. htmi#
diakses 14 februari 2021 pukul 18.51 wib

: Merupakan proses menggunakan kode untuk memaknai

pesan,

Sumber : https//appkey.id/pembuatan-website/teknologi-
web/encoding-adalah/. Diakses 14 februari 2021 pukul
18.51 wib

. Suatu sistem atau konsep pendidikan yang memanfaatkan
teknologi informasi dalam proses belajar mengajar. Sumber
‘http:/Awww.smkbkujkt.sch.id/read/16/pengertian-
karaktiristik-dan-manfaat-eLearning. Diakses Diakses 14
februari 2021 pukul 18.55 wib.
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Encoding

Ekspresivitas

Feeds

Hybrid

Indomusikgram

Instagram

: Merupakan proses membuat pesan yang sesuai dengan
kode tertentu. Sumber : https//appkey.id/pembuatan-
website/teknologi-web/encoding-adalahy/. Diakses 14
februari 2021 pukul 18.51 wib

. Kekayaan ekspresi, isi ekspresi, kemampuan mengekspresi

dan kemauan mengekspresikan.

Sumber : https//kbbi.web.id/ekspresivitas.  Diakses 14
februari 2021 pukul 18.58 wib

Deretan konten yang dapat di geser. Sumber
https://support.google.com/adsense/answer/91895597hl=i.
Diakses 14 februari 2021 pukul 18.59 wib

Interaksi yang terjadi dalam ruang fisik dan virtual.
Sumber : Porter, E. (2004). A Typology of Virtual
Communities: a Multi-Disciplinary Foundation for Future

Research.

Indomusikgram adalah sebuah komunitas video musik
yang dimulai dari instagram, guna mewadahi para musisi,
konten kreator dan penggemar, akun ini dibuat oleh
Christian Bong 26 Juni 2014. Sumber : Indomusikgram.

(n.d.). Indomusikgram.net.

Sebuah aplikasi berbagi foto dan video yang
memungkinkan pengguna mengambil foto, mengambil
video, menerapkan filter digital, dan membagikannya ke
berbagai layanan jejaring sosial, termasuk
milik Instagram sendiri. Sumber : Mustikasarin, T. (2016).
Diri  Kreatif Pada  Pengguna  Instagram  (studi

fenomenologi pada pengguna instagram).
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Modalitas Ekspresif

Online

Organic Community

Paid Promote

Platform

Purposive Sampling

: Modalitas ekspresif adalah modalitas yang digunakan
untuk  menunjukkan autoritas  penghasil teks  yang
berkenaan  dengan  kebenaran  atau  kemungkinan
representasi realitas. Sumber : Eisner, E. W. (1959-2014).
Media, Expression and The Art.

. Perangkat elektronik yang terhubung ke jaringan internet.
Sumber:http://badanbahasa.kemdikbud.go.id/lamanbahasa
[content/padanan-istilah-online- dan-offline. Diakses 14
februari 2021 pukul 19.10 wib

Komunitas yang secara alami saling berinteraksi tanpa
bantuan brand di dalamnya. Sumber : Haaq, F. D. (2015,
Maret 28). Mengenal Virtual Community (Komunitas
Virtual).

Layanan jasa  promosi  berbayar. = Sumber
https://dotnextdigital.com/perbedaan-paid-promote-dan-
endorsement/. Diakses 14 februari 2021 pukul 19.10 wib

. Program yang digunakan untuk mengesekusi rencana
kerja, yang difungsikan sebagai wadah utama atau dasar
untuk menjalankan sistem yang akan digunakan. dimulai
dari bidang komputer, bisnis, sampai dengan politik.
Sumber : Sun, Ruonan & Gregor, Shirly & Keating,
Byron.  (2015). Information  Technology Platforms:

Definition and Research Directions.

: Teknik pengambilan sampel dengan menentukan Kriteria-

kriteria tertentu.

sumber : https//www.statistikian.com/2017/06/penjelasan-
teknik-purposive-sampling.html. Diakses 14 februari 2021
pukul 19.18 wib
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Podcast

Repost

Sintaksis

Virtual Community

Webminar

Episode program yang tersedia di Internet. biasanya
berupa rekaman asli audio atau video, tetapi bisa juga
merupakan rekaman siaran televisi atau program radio,
kuliah, pertunjukan, atau acara lain.  Sumber
https:/Aww.dewaweb.com/blog/podcast-panduan-
lengkap/. Diakses 14 februari 2021 pukul 19.21 wib

Menerbitkan ~ ulang  suatu  kiriman.  Sumber
https:/jagokata.com/arti-kata/repost.html. Diakses 14
februari 2021 pukul 19.22 wib

. Cabang ilmu bahasa (linguistik) yang mempelajari frasa,
klausa, dan kalimat serta bagaimana unsur-unsur tersebut

membangun suatu kalimat yang bermakna dalam tuturan.

Sumber :  https//ww.ariesrutung.com/2018/04/pengertian-
sintaksis-menurut-para-ahli.html.  Diakses 14  februari
2021 pukul 19.24 wib

Komunitas  virtual didefinisikan sebagai kumpulan
individu atau rekan bisnis yg berinteraksi seputar
kesamaan minat, dimana interaksi tersebut sebagian besar
didukung dan/atau dimediasi oleh teknologi dan dipandu
oleh beberapa protokol atau norma. Sumber : Porter, E.
(2004). A Typology of Virtual Communities: a Multi-

Disciplinary Foundation for Future Research.

Seminar online yang memungkinkan  pembicara
membagikan materi melalui media elektronik maupun
internet.  Sumber :  https//www.kanal.web.id/pengertian-
webinar. Diakses 14 februari 2021 pukul 19.25 wib
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