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ABSTRAK

LAILA DWI APRILIYANI. Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis
Android dengan Gambar Berseri dalam Menulis Teks Cerita Fantasi pada Siswa
Kelas VII SMP. Skripsi. Jakarta: Program Studi Pendidikan Bahasa dan Sastra
Indonesia. Fakultas Bahasa dan Seni. Universitas Negeri Jakarta. November.
2020.

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran berbasis
android dengan gambar berseri dalam menulis teks cerita fantasi. Metode
penelitian yang digunakan adalah Research and Development (R&D). Model
pengembangan media pembelajaran dengan gambar berseri ini menggunakan
model ADDIE yang terdiri atas lima tahapan, yaitu Analysis (analisis), Design
(desain), Development (pengembangan), Implementation (implementasi), dan
Evaluation (evaluasi). Media pembelajaran yang dihasilkan berupa aplikasi yang
dapat dioperasikan menggunakan smartphone berbasis android. Media
pembelajaran yang dihasilkan bernama aplikasi TCF yang terdiri atas materi,
latihan, dan gambar tentang teks cerita fantasi. Uji coba dilaksanakan di SMP
Negeri 167 Jakarta secara daring dengan melibatkan 30 siswa kelas VII. Media
pembelajaran berbasis android dengan gambar berseri ini telah melalui validasi
oleh ahli materi dengan rata-rata persentase sebesar 80,00% dan termasuk kriteria
baik. Hasil penilaian oleh ahli media diperoleh rata-rata persentase sebesar
92,65% dan termasuk Kriteria sangat baik. Hasil penilaian oleh guru Bahasa
Indonesia diperoleh rata-rata persentase sebesar 80,00% dan termasuk baik, serta
hasil penilaian akhir oleh siswa diperoleh rata-rata persentase sebesar 85,3%.
Media pembelajaran berbasis android dengan gambar berseri ini dapat digunakan
sebagai media pembelajaran untuk pembelajaran menulis teks cerita fantasi yang
sesuai dengan struktur dan kaidah kebahasaan. Keterbatasan media pembelajaran
berbasis android dengan gambar berseri ini adalah tidak dapat diunduh di
playstore melainkan melalui tautan dan hanya dapat diakses melalui sistem
operasi berbasis android. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa penelitian
ini menunjukkan bahwa media pembelajaran berbasis android dengan gambar
berseri ini layak digunakan sebagai media pembelajaran dan sesuai dengan
kebutuhan siswa dan guru.

Kata Kunci: Android, Media Pembelajaran, Teks Cerita Fantasi



ABSTRACT

LAILA DWI APRILIYANI. Development of Android-Based Learning Media
with Serial Images in Writing Fantasy Story Texts for Class VII Junior High
School Students. Essay. Jakarta: Indonesian Language and Literature Education
Study Program. Faculty of Language and Art. State University of Jakarta.
November. 2020.

This study aims to develop Android-based learning media with serial images
in writing fantasy story texts. The research method used is Research and
Development (R&D). This learning media development model with serial images
uses the ADDIE model which consists of five stages, namely Analysis, Design,
Development, Implementation, and Evaluation. The resulting learning media is an
application that can be operated using an Android-based smartphone. The
resulting learning media is called the TCF application which consists of materials,
exercises, and pictures about fantasy story texts. The trial was carried out at SMP
Negeri 167 Jakarta online involving 30 grade VII students. Android-based
learning media with serial images have been validated by material experts with an
average percentage of 80.00% and are good criteria. The results of the assessment
by media experts obtained an average percentage of 92.65% and included very
good criteria. The results of the assessment by Indonesian teachers obtained an
average percentage of 80.00% and including good, and the results of the final
assessment by students obtained an average percentage of 85.3%. This Android-
based learning media with serial images can be used as a learning medium for
learning to write fantasy story text in accordance with the structure and rules of
language. The limitation of this Android-based learning media with serial images
is that it cannot be downloaded on the Playstore but through a link and can only
be accessed via an Android-based operating system. Thus, it can be concluded
that this study shows that Android-based learning media with serial images are
suitable for use as a learning medium and in accordance with the needs of students
and teachers.

Keywords: Android, Learning Media, Fantasy Story Text
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