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ABSTRAK 

Andre Mulya Alim. Pengaruh Penggunaan Media Permainan Kreuzworträtsel 
Terhadap Hasil Belajar Kosakata Bahasa Jerman Siswa SMA Kelas XI SMAN 31 
Subtopik Meine Familie. Skripsi. Jakarta: Program Studi Pendidikan Bahasa Jerman. 
Fakultas Bahasa dan Seni. Universitas Negeri Jakarta. Februari. 2021 . 

 
 Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui, apakah terdapat pengaruh 
penggunaan media Kreuzworträtsel terhadap hasil belajar kosakata bahasa Jerman 
siswa kelas XI. Penelitian ini dilaksanakan di SMA NEGERI 31 Jakarta. Metode 
penelitian yang digunakan dalam penilitian ini adalah metode kuantitatif dengan 
desain penelitian Control group pre-test-post-test.  
 Dari hasil penelitian diperoleh bahwa uji-t untuk kelas eksperimen dan kelas 
kontrol pada tahap pre-test diperoleh nilai t hitung sebesar 1,77. Nilai t tabel dengan 
tingkat signifikansi sebesar 0,05 dengan db sebesar 39 ialah 2,002 sehingga nilai t 
hitung lebih kecil dibandingkan dengan nilai t tabel maka hipotesis nol  tidak 
terdapat pengaruh penggunaan Kreuzworträtsel terhadap hasil belajar kosakata 
bahasa Jerman siswa SMA kelas XI diterima. Berdasarkan hasil uji-t untuk kelas 
eksperimen dan kelas kontrol pada tahap post-test diperoleh nilai t hitung sebesar 
2,493. Nilai t tabel dengan tingkat signifikansi sebesar 0,05 dengan db sebesar 39 
ialah 2,002 sehingga nilai t hitung lebih besar dibandingkan dengan nilai t tabel maka 
hipotesis alternatif terdapat pengaruh penggunaan Kreuzworträtsel terhadap hasil 
belajar kosakata bahasa Jerman siswa SMA kelas XI, diterima. 
 Dari hasil pengolahan data penelitian dapat disimpulkan bahwa media 
permainan Kreuzworträtsel memiliki pengaruh terhadap hasil belajar kosakata 
bahasa Jerman siswa SMA kelas XI subtopik Meine Familie. 
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ZUSAMMENFASSUNG 
 

 
Andre Mulya Alim. Der Einfluss von der Benutzung des Spielmediums 
Kreuzworträtsel auf die Lernergebnisse zum Subthema Meine Familie für die Schüler 
der 11. Klasse. Eine wissenschaftliche Abschlussarbeit zur Erlangung des Titels 
Sarjana Pendidikan. Deutschabteilung. Fakultät der Sprache und Kunst. Universitas 
Negeri Jakarta. Februar. 2021. 
 

 Wortschatz ist ein wichtiger Faktor, um Komunikation zu führen und Sprache 

zu beherrschen. Wenn man eine Sprache beherrschen möchte, muss man auch viel 

Wortschatz haben. In der Sprache gibt es vier Fertigkeiten, nämlich das 

Hörverstehen, das Leseverstehen, das Sprechen und das Schreiben. Wortschatz ist 

wichtig, so dass diese vier Fertigkeiten durch die Beherrschung vom Wortschatz 

unterstützt werden. 

Wortschatzbeherrschung unterstützt vier Fertigkeiten, aber nach der Erfahrung 

des Forschers beim Lehrpraktikum in einer Oberschule gab es einige Hindernisse 

beim Wortschatzlernen. Eine davon ist nicht effiziente Lernmedien. Hindernisse beim 

Lernen des Wortschatzes können mit guten Lernmedien minimiert werden. Es wird 

davon ausgegangen, dass gute Lernmedien Hindernisse beim Lernen des 

Wortschatzes abbauen und als Instrument zur Erreichung von Lernzielen eingesetzt 

werden können. Gute Lernmedien können das Lernmaterial für die Schüler einfacher 

machen. 

Kreuzworträtsel kann beim Wortschatzlernen als Lernmedium benutzt 

werden, weil es den beherrschten Worschatz der Schüler vervielfachen kann. In 

diesem Spiel müssen die Schüler die Fragen über Wortschatz beantworten. Die 

Schüler müssen ihre Antworten in jedes Feld schreiben. Die Schüler müssen sich gut 

auf das Spiel konzentrieren, damit es gut funktionieren kann. Wenn die Schüler beim 

Spielen vom Kreuzworträtsel nicht vorsichtig sind, kann Kreuzworträtsel nicht mehr 

funktionieren. 
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Die Fragen in der Forschung stellen sich auf dem Hintergrund der Forschung, 

nämlich: Welche Schwierigkeiten haben die Schüler beim Lernen des deutschen 

Wortschatzes? Wie lösen Sie Schwierigkeiten der Schüler beim Lernen des deutschen 

Wortschatzes? Wie kann die Nutzung von Spielmedien den Schülern das Erinnern an 

den deutschen Wortschatz erleichtern?. Der Fokus dieser Forschung ist der Einfluss 

von der Benutzung des Spielmediums Kreuzworträtsel auf die 

Wortschatzlernergebnisse zum Subthema Meine Familie für die Schüler der 11. 

Klasse zum Thema Meine Familie für die Schüler der 11. Klasse. 

 Das Ziel dieser Forschung ist es, den Einfluß von der Benutzung des 

Spielmedium “Kreuzworträtsel” auf das Lernergebnis zum Subthema “Meine 

Familie” für die Schüler der 11. Klasse zu beweisen. Für die vorliegende Forschung 

wurde die quantitative Methode mit Control group pre-test-post-test ausgewählt. In 

diesem Design gibt es zwei Klassen, das sind die Experimenklasse und die 

Kontrollklasse. Die Schüler in der Klasse XI Bahasa sind die Experimenklasse und 

die Schüler in der Klasse XI IPS 4 sind die Kontrollklasse. Population dieser 

Forschung sind alle Schüler in der Klasse XI von SMAN 31 Jahrgang 2019/2020. Die 

Probe wurde durch Simple Random Sampling ausgewählt. In dieser Forschung 

befinden sich zwei Variabeln, nämlich die unabhängige Variable und die abhängige 

Variable. Das Spielmedium “Kreuzworträtsel” ist die unabhängige Variable und die 

Lernergebnisse zum Subthema “Meine Familie” ist die abhängige Variable. Das 

Forschunginstrument ist der objektive Test, nämlich Mehrfachauswahl und 

Lückentest. In dieser Forschung wurde Point Biserial Correlation benutzt, um die 

Validität zu messen. Das Ergebnis zeigt, dass 33 von 50 Aufgaben als 

Forschunginstrument benutzt werden konnten. Und Kuder-Richardson (K-R 20) wird 

benutzt, um die Reliabilität zu messen. Das Ergebnis ist 0,905249 . Das bedeutet, 

dass das Instrument zuverlässig ist. 

Zum Analysieren der Daten wird t-Test auf Signifikantsgrad 0,05 benutzt. In 

dieser Forschung gibt es zwei Daten, nämlich die analysierten Daten von dem pre-test 
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und post-test der Schüler aus der Experimenklasse und die analysierten Daten von 

dem pre-test und post-test der Schüler aus der Kontrollklasse. Nachdem die Daten 

von pre-test und post-test der beiden Klassen analysiert wurden, zeigt das Ergebnis, 

dass t-rechnung > t-tabel (2,493>2,002). Das heißt, dass Ha akzeptiert wird und Ho 

nicht akzeptiert wird. Aus dem Ergebnis kann man deutlich sehen, dass das 

Kreuzworträtsel den signifikanten Einfluss auf das Lernergebnis des deutschen 

Wortschatzes von den Schülern in der 11. Klasse zum Thema Familie hat. 

Zum Schluss wird die Zusammenfassung aus dem Ergebnis der Forschung 

erstellt, es wurde herausgestellt, dass es den Einfluss von der Benutzung des 

Spielmediums “Kreuzworträtsel” auf das Lernergebnis zum Subthema “Meine 

Familie” für die Schüler der 11. Klasse gibt. 
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