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ABSTRAK 
 

Matematika merupakan suatu hal yang tidak terlepas dari kehidupan 
sehari-hari, mengingat pentingnya matematika dalam kehidupan, maka 
dari itu kemampuan matematika permulaan perlu dikenalkan dan 
ditingkatkan sejak dini. Bermain merupakan cara yang paling tepat untuk 
mengembangkan kemampuan anak sesuai dengan kompetensinya, 
terutama dalam mengembangkan kemampuan matematika permulaan. 
Permainan merupakan suatu benda yg bisa dipakai peserta 
didik sebagai sarana bermain dalam mengembangkan 
kreativitas dan segala potensi yang dimiliki anak. Prinsip 
penggunaan sebagai media pembelajaran adalah permainan 
tersebut memiliki unsur keamanan dan kenyamanan. Penelitian ini 
bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran berdasarkan 
kemampuan matematika permulaan untuk anak usia 5-6 tahun. Metode 
penelitian ini adalah karya inovatif dengan model ADDIE. Penelitian ini 
dilakukan di daerah Jalan Kampung Pamahan, Jati Asih, Bekasi. Subjek 
penelitian ini adalah ahli media dan ahli materi sebagai validator dan 5 
anak berusia 5-6 tahun. Objek penelitian ini adalah media buku yang 
disebut “RUMA” (Rumah Matematika). Berdasarkan uji validitas dengan 
ahli media, media buku “RUMA” (Rumah Matematika) dikategorikan 
sangat valid dengan tingkat validitas 86,1%. Berdasarkan uji validitas 
dengan ahli materi, media buku “RUMA” (Rumah Matematika) 
dikategorikan sangat valid dengan tingkat validitas 93,7%. Berdasarkan 
hasil uji coba pada 5 anak usia 5-6 tahun , media buku “RUMA” (Rumah 
Matematika) dikategorikan sangat valid dengan tingkat validitas 93,24%. 
Berdasarkan hasil penelitian, media buku “RUMA” (Rumah Matematika) 
sangat valid dan sangat layak untuk digunakan sebagai media 
pembelajaran anak usia 5-6 tahun. 

 

Kata Kunci : Matematika Permulaan, Media Buku “RUMA” (Rumah 

Matematika, Anak Usia 5-6 Tahun.  
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ABSTRACT 

 

Mathematics is something that cannot be separated from everyday life, 
considering the importance of mathematics in life, therefore, early 
mathematics skills need to be introduced and improved from an early age. 
Playing is the most appropriate way to develop children's abilities according 
to their competencies, especially in developing early math skills. Games are 
objects that students can use as a means of playing in developing creativity 
and all the potential that children have. The principle of use as a learning 
media is that the game has elements of safety and comfort. This study 
aimed to develop learning media based on early mathematics skills for 
children aged 5-6 years olds. The method of this study was research and 
development with ADDIE model. This research conducted at Jalan 
Kampung Pamahan, Jati Asih, Bekasi. The subjects of this research were 
media experts and subjects matter experts as validators and 5 children aged 
5-6 years old. The object of this research was book media called “RUMA” 
(Rumah Matematika). Based on the validity test with media experts, the 
book media “RUMA” (Rumah Matematika) was categorized as very valid 
with 86,1 validity rate. Based on the validity test with subjects matter 
experts, the book media “RUMA” (Rumah Matematika) was categorized as 
very valid with 93,7% validity rate. Based on validity test with 5 children aged 
5-6 years old, the book media media “RUMA” (Rumah Matematika) was 
categorized as very valid with 93,24% validity rate. Based on research 
results, book media“RUMA” (Rumah Matematika)  is very valid and very 
proper for 5-6 years old children’s for learning media. 
 
Keywords : Early Mathematics, Book Media “RUMA” (Rumah 
Matematika, Children 5-6 years old. 
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