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ABSTRAK

Tujuan dari pengembangan ini adalah untuk menghasilkan sebuah
media pembelajaran yang menarik dan dapat digunakan untuk Membelajarkan
kepedulian sosial anak usia 5-6 tahun. Dengan menggunakan permainan
Papan Pertanyaan, diharapkan kepedulian sosial anak dapat berkembang
dengan baik.

Penelitian ini merupakan penelitian dengan menggunakan model
ADDIE (Analysis, Design, Development, Implemetation, dan Evaluation).
Responden dalam penelitian ini berjumlah 4 orang anak usia 5-6 tahun, ahli
materi, dan ahli media. Penelitian ini adalah penelitian pengembangan
permainan “Papan Pertanyaan”. Pengumpulan data menggunakan kuisioner
skala 1-4 dan wawancara yang dilakukan kepada anak.

Hasil penelitian ini menggunakan model pengembangan ADDIE
(Analysis, Design, Development, Implemetation, dan Evaluation). Berdasarkan
hasil penilaian yang diberikan oleh ahli materi, diperoleh presentase ahli materi
yaitu sebesar 77,7% dengan kesimpulan sangat layak dan hasil penliaian yang
diberikan oleh ahli media, diperoleh presentase ahli media yaitu sebesar 87,5%
dengan kesimpulan sangat layak. Berdasarkan hasil uji efektivitas yang
dilakukan, permainan Papan Pertanyaan ini Membelajarkan kepedulian sosial
anak usia 5-6 tahun dengan mengetahui apa yang dapat anak lakukan apabila
berada dalam situasi tertentu.

Kata Kunci: Kepedulian Sosial, Permainan Papan Pertanyaan, Anak Usia 5-6

Tahun



DEVELOPMENT OF A “QUESTIONS BOARD” GAME TO TEACH SOCIAL
AWARENESS OF CHILDREN 5-6 YEARS OLD

By:
Elvara Ardhia Regita Aprianto
(1615160898)

ABSTRACT

The purpose of this development is to produce an interesting learning media
that can be used to teach children's social awareness, especially children at
the age 5-6 years. By using this "Questions Board" game, It Is hoped that
children's social awareness can be developed properly.

This research using the ADDIE model (Analysis, Design, Development,
Implemetation, and Evaluation). Respondents in this study were 4 children
aged 5-6 years, material experts, and media experts. This research is a
research of development game called "Questions Board". Collecting data using
a 1-4 scale questionnaire and interviews conducted with children as the
participant.

The results of this research is by using the ADDIE development model
(Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation). Based on
the results of the assessment given by the material expert, the percentage of
material experts was 77.7% with a very feasible conclusion and the results of
the research given by the media expert showed that the percentage of media
experts was 87.5% with a very feasible conclusion. Based on the results of the
effectiveness test, this Questions Board game teaches social awareness for
children aged 5-6 years by knowing what children can do in certain situations.

Keywords: Social Awareness, Questions Board Game, 5-6 Years Old Children
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