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ABSTRAK 

 

Penelitian pengembangan ini bertujuan untuk menghasilkan media video 
animasi “Bekerjasama Semua Akan Lebih Mudah” memberikan pemahaman 
konsep kerjasama untuk anak usia 5-6 tahun. Penelitian ini menggunakan 
tahapan model ADDIE (Analysis-Design-Development-Implementation-
Evaluate). Pengumpulan data dalam penelitian ini melibatkan uji coba one to 
one pada 3 orang anak dan kelompok kecil pada 10 anak usia 5-6 tahun. 
Penilaian pada penelitian pengembangan ini menggunakan skala likert dan 
penilaian uji coba pada anak menggunakan skala guttman. Dari hasil uji coba 
tersebut diperoleh hasil penilaian ahli materi dengan nilai 92,5%, hasil 
penilaian ahli media dengan nilai 87,5%, hasil penilaian guru dengan nilai 
87,5%, hasil uji coba anak one to one dengan nilai 94,4% dan hasil uji coba 
kelompok kecil dengan nilai 94,2%. Berdasarkan hasil penelitian 
menunjukkan bahwa media video animasi sangat layak dan dapat 
memberikan pemahaman konsep kerjasama anak usia 5-6 tahun. 
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DEVELOPMENT OF ANIMATED VIDEOS TO PROVIDE UNDERSTANDING 
OF THE CONCEPT OF COOPERATION IN CHILDREN AGED 5-6 YEARS 

(2021) 

 

Qonita Sa’idah Asmara 

 

ABSTRACT 
 

This development research aims to produce animated video media "Working 
Together All Will Be Easier" to provide understanding of the concept of 
cooperation for children aged 5-6 years. This research uses addie model 
stage (Analysis-Design-Development-Implementation-Evaluate). Data 
collection in this study involved one-to-one trials on 3 children and small 
groups in 10 children aged 5-6 years. Assessment in this development 
research using likert scale and trial assessment in children using guttman 
scale. From the results of the trial obtained the results of the assessment of 
material experts with a value of 92.5%, the results of media expert 
assessment with a value of 87.5%, the results of teacher assessment with a 
score of 87.5%, the results of one-to-one children trials with a score of 94.4% 
and the results of small group trials with a score of 94.2%. Based on the 
results of the study showed that animated video media is very feasible and 
can provide understanding of the concept of cooperation of children aged 5-6 
years. 

 

Keywords: Development Research, Video Animation, Concepts of 
Cooperation 
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PERSEMBAHAN 

 

“be proud of yourself for how hard you’re trying” 

 

Al-Baqarah ayat 286: 

                                        

“La yukallifullahu nafsan illa wus’aha.” 

“Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan 

kesanggupannya.” 

 

Skripsi ini saya persembahkan untuk dua sayap kehidupan saya. 

Teruntuk abi dan ummi yang telah mengisi dunia saya dengan 

begitu banyak kebahagiaan sehingga seumur hidup tidak cukup 

untuk menikmati semuanya. Terima kasih atas semua cinta yang 

telah abi dan ummi berikan kepada saya. 
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