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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan media permainan “PIKA”
Pancing Matematika yang bertujuan untuk meningkatkan kemampuan
matematika permulaan anak usia 4-5 tahun. Metode penelitian ini adalah
karya inovatif dengan model pengembangan ADDIE. Penelitian dilakukan
di daerah Kecamatan Cipayung, Jakarta Timur. Subjek penelitian ini adalah
anak usia 4-5 tahun. Responden dalam penelitian ini adalah ahli media dan
ahli materi sebagai validator dan 3 orang anak usia 4-5 tahun. Objek
penelitian ini adalah media permainan yang diberi nama “PIKA” (Pancing
Matematika). Berdasarkan hasil uji validitas oleh ahli media, media
permainan “PIKA” (Pancing Matematika) dikategorikan sangat layak
dengan tingkat validitas 87,5%. Berdasarkan uji validitas oleh ahli materi,
media permainan “PIKA” (Pancing Matematika) dikategorikan sangat layak
dengan tingkat validitas 90,9%. Berdasarkan hasil uji coba pada 3 anak usia
4-5 tahun, media permainan “PIKA” (Pancing Matematika) dikategorikan
sangat layak dengan tingkat validitas 90,4%. Berdasarkan hasil penelitian,
media permainan “PIKA” (Pancing Matematika) sangat layak untuk
digunakan sebagai media pembelajaran matematika permulaan anak usia
4-5 tahun.

Kata Kunci : Matematika Permulaan, Media Permainan “PIKA (Pancing
Matematika), Anak Usia 4-5 Tahun.
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ABSTRACT

This study aims to produce a game media "PIKA" (Pancing Matematika)
that aims to enhance early mathematics for children 4-5 years old. This
research method is research and development with ADDIE model. The
research was conducted in Cipayung Subdistrict, East Jakarta. The subjects
of this study were children 4-5 years old. The object of this research is a
game media called "PIKA" (Pancing Matematika). Based on validity test
results by media experts, the game media "PIKA" (Pancing Matematika) is
categorized as very valid with 87.5% validity rate. Based on validity test by
material expert, game media "PIKA" (Pancing Matematika) is categorized
as very valid with 90.9% validity rate. Based on the results of trials on 3
children aged 4-5 years old, the game media "PIKA" (Pancing Matematika)
is categorized as very valid with 90.4% validity rate. Based on the results of
the study, the game media "PIKA" (Pancing Matematika) is very valid to be
used as a media of learning early mathematics of children aged 4-5 years
old.

Keywords : Early Mathematics, Game Media “PIKA” (Pancing
Matematika), Childern 4-5 years old
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