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ABSTRACT 

 

 
Ghina Ariesta.2021. Traditional Market Activity As Inspiration For The Creation Of 

Women’s Fashion Motives With Digital Printing Techniques. Thesis. Fine Art 

Education Pogram,Facullty of Art and Language, University of Jakarta. 

 

This design aims to visualize and convey message of positive values such as mutual 

coorperation, social interaction, perseverance and persistence in making a living, a 

multicultural society and other positive values in the midst of modern and online 

market comunities that lack more social interaction into the design of fashion motives 

with digital print tecniques. 

The rapid growth of fashion in Indonesia, especially using digital printing techniques,  

is a type of surface design with the addition of patterns on plain fabric (stuctural 

design). In facet pore printing using this techniques is very fast and the resulting 

fabric will be tidier and the able to transfer colour according to the digital design that 

has been made. Whit this digital printing technique, it makes it easier for artists to 

visualize characters and motive as medium for delivering massages. 

The message that the artist creates is by visualizing the positive values of tradional 

market activities and the characteristic of typical market trades that are generaly only 

found in traditional markets which ara made in a deformed structural style that applies 

the allower Repeat and Tossed Layout patters and is adjusted to the colour. As well as 

the 2021 fashion trend named Essentiality, whit is applied in a casual type of clothing 

for early adult women aged 21-30 years. 

The creation of this project uses a qualintative data study method based on literature 

study through reading sources, questionnares that the artist share with respondend 

with segmentation of early adult women aged 21 inti 30 years old who live in Jakarta, 

Bogor, Tanggerang,Bekasi,Bandung dan Yogyakarta, observation of types of fabrics 

and exploration of motives and fahion design. 

Broadly speaking, creation of the motives focuses on the exploration of character 

development, the arrangment of the layout of the design elements and the color play is 

processed so that a harmonis design is created as medium for conveying massages. 

The final result of the motive is applied to empathy for casual women;s clothing, each 

of which has a differnt layout of design elements and colors. 

 

Keywords : Traditional market activity, textile design, digital printing techniques, 

women early adult, 2021 Trend Fashion. 
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ABSTRAK 

 

 

Ghina Ariesta.2021. Aktivitas Pasar Tradisional Sebagai Inspirasi Penciptaan Motif 

Fashion Wanita Dengan Teknik Digital Printing. Tugas Akhir. Prodi Pendidikan Seni 

Rupa, Fakultas Bahasa dan Seni, Universitas Negeri Jakarta. 

 
Perancangan ini bertujuan untuk memvisualisasikan serta  penyampaian pesan nilai-

nilai positif seperti  gotong royong,  interaksi sosial, tekun dan gigih mencari nafkah,  

masyarakat yang multikultural  dan nilai postitif lainnya ditengah meningkatnya pasar 

modern dan online yang minim lebih intraksi sosial kedalam desain motif fashion 

dengan teknik digital print untuk segmentasi masyarakat perkotaan terutama dengan 

pergerakan mobilitas yang tinggi dan cepat menyerap informasi.  

Pesatnya pertumbuhan fashion di Indonesia terutama dengan teknik digital print yakni 

salah satu jenis desain permukaan dengan penambahan corak diatas kain polos (desain 

struktur). Dalam segi poreses pencetakan dengan teknik ini tergolong sangat cepat  

dan kain yang dihasilkan akan lebih rapih serta  mampu mentransfer warna sesuai 

dengan desain digital yang telah dibuat. Dengan teknik digital print ini memudahkan 

perupa untuk memvisualisasi karakter dan motif sebagai wadah penyampaian pesan. 

 Pesan yang perupa buat dengan cara  memvisualisasi nilai-nilai positif aktivitas pasar 

tradisional serta karakter pedagang-pedagang khas pasar yang pada umumnya hanya 

ditemukan didalam pasar traditional dibuat dengan gaya deformasi tanpa merubah 

struktur aslinya menggunakan pola Allower Repeat dan Tossed Layout dan 

disesuaikan dengan warna-warna serta trend fashion 2021 yakni Essentiality 

diaplikasikan dalam sebuah desain motif  busana jenis casual  harian wanita dewasa 

awal usia 21-30 tahun.   

Bedasarkan tujuan tersebut, perupa Penciptaan karya tugas akhir ini menggunakan 

metode pengumpulan data kualitatif antara lain bedasarkan studi pustaka melalui 

sumber-sumber bacaan, angket atau kuisioner yang perupa bagikan kepada konsumen 

dengan segmentasi wanita dewasa awal usia 21-30 tahun yang berdomisili di Jakarta, 

Bogor, Depok, Tanggerang, Bekasi, Bandung dan Yogyakarta, observasi jenis kain 

serta eksplorasi motif dan desain busana. 

Secara garis besar, penciptaan motif ini menitikberatkan pada eksplorasi 

pengembangan karakter, penyusunan tata letak elemen desain dan permainan warna 

yang diolah sehingga tercipta suatu desain yang harmonis sebagai media penyampaian 

pesan. Hasil akhir motif tersebut diaplikasikan kedalam empat buat karya busana 

wanita kasual yang masing-masing memiliki tata letak elemen desain dan warna yang 

berbeda. 

 

Kata Kunci : Aktivitas pasar tradisional, desain tekstil, teknik cetak digital,wanita 

dewasa awal, trend busana 2021.  
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