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GLOSARIUM 

 

Audio interface atau Sound card adalah salah satu perangkat keras komputer 

yang memiliki fungsiutama sebagai pengolah data berjenis audio atau suara.  

(sumber internet : https: //www. nesabamedia.com /pengertian-sound-card-dan-

fungsi-sound-card/) 

Communication : perserta didik harus mampu memahami, mengelola, dan 

menciptakan komunikasi yang efektif dalam proses pembelajaran dalam lisan, 

tulisan maupun multimedia. (sumber : Dr. Ign. Agus Budiono. 2019) 

Collaboration : perserta didik adalah untuk mempunyai kemampuan dalam 

berkerja sama, tanggung jawab, serta mampu berkerjasama dengan perserta didik 

lain. (sumber : Dr. Ign. Agus Budiono. 2019) 

critical thingking and problem solving : perserta didik diharapkan memiliki 

kemampuan untuk menganalisi dan menyelesaikan suatu masalah. 

(sumber : Dr. Ign. Agus Budiono. 2019) 

creativity and innovation : perserta didik memiliki kemampuan untuk 

mengembangkan dan menyampaikan gagasan baru. (sumber : Dr. Ign. Agus 

Budiono.2019) 

finale dan Sibelius : Finale merupakan perangkat notasi yang berstandarkan 

industri dunia. (sumber internet : 

https://compusiciannews.com/2014/04/20/Finale-Standart-Software-Notasi-

Musik-Dunia-445/) 

https://compusiciannews.com/2014/04/20/Finale-Standart-Software-Notasi-Musik-Dunia-445/
https://compusiciannews.com/2014/04/20/Finale-Standart-Software-Notasi-Musik-Dunia-445/
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google meet : merupakan sebuah aplikasi yang dapat melakukan konferensi jarak 

jauh dengan menggabungkan konferensi video, pertemuan online, obrolan, hingga 

kolaborasi seluler.  Aplikasi ini banyak digunakan sebagai media komunikasi 

jarak jauh. (sumber internet : 

https://tekno.kompas.com/read/2020/07/14/20010017/cara-mudah-menggunakan-

google-meet-di-smartphone-dan-pc?page=all)  

information and communication technology : media pembelajaran Teknologi 

informasi dan komunikasi. (sumber : Dr. Hj. Hamdanah. 2019) 

Instagram dan Youtube : salah satu aplikasi yang memberi informasi berupa foto 

dan video. (sumber internet : 

https://www.liputan6.com/tekno/read/3906736/instagram-adalah-platform-

berbagi-foto-dan-video-ini-deretan-fitur-canggihnya) 

mastering  : Mastering adalah tahap akhir dalam proses sebuah musik. (Bruce 

Bartlett & Jenny Bartlett 2018) 

Music Education : pendidikan musik adalah bidang praktik, dimana pendidik 

dilatih untuk menjadi seorang pendidik musik. (sumber : Dr. Hj. Hamdanah. 2019) 

Music Technology and Education : teknologi music daam pendidikan 

menjabarkan prinsip – prinsip teknologi music dan bagaimana mereka dapat 

digunakan unutk meningkatkan pembelajaran musik. (sumber : Dr. Hj. 

Hamdanah. 2019) 

mixing  : mengedit dan membalancing sebuah karya. (Bruce Bartlett & Jenny 

Bartlett 2018)  
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Midi Squaenser : merupakan suatu perangkat lunak, sering kali disediakan 

sebagai salah satu fitur dalam DAW. (sumber : Casabona, Helen, and David 

Frederick, 1987) 

midi controller : MIDI adalah singkatan dari Musical Instrument Digital 

Interface. MIDI secara singkat dapat diartikan sebagai protokol komunikasi yang 

diciptakan dengan tujuan untuk menghubungkan alat musik secara digital kepada 

komputer dan sebaliknya agar dapat berkomunikasi satu dengan yang lainnya.  

(sumber internet: https://www.legatomusiccenter.com/learn-more/basic/midi-

midi-controller-dan-file-mid) 

Phonoautograph : merupakan suatu alat untuk merekam dan memutar kebali suara 

analog. (sumber 

internet:https://www.kompas.com/tren/read/2019/11/21/060100465/hari-ini-

dalam-sejarah--penemuan-fonograf-alat-perekam-bunyi?page=all) 

plug in  vst : kode software dengan fungsi tertentu untuk melanjankan vitur 

tambahan. (sumber internet : https://www.niagahoster.co.id/blog/plugin-adalah/) 

Student centered Learning : merupakan salah satu pendekatan pembelajaran yang 

efektif dalam pembelajaran. (Reza Rindy Antika. 2014) 

Recital : Resital merupakan pertunjukan musik (vokal atau instrumen) yang 

biasanya ditunjukkan karena seseorang atau suatu grup musik telah mempelajari 

beberapa lagu baru dan ingin menunjukan kebolehannya di publik. (sumber 

internet: https://brainly.co.id/tugas/14630939) 

https://www.legatomusiccenter.com/learn-more/basic/midi-midi-controller-dan-file-mid
https://www.legatomusiccenter.com/learn-more/basic/midi-midi-controller-dan-file-mid
https://www.kompas.com/tren/read/2019/11/21/060100465/hari-ini-dalam-sejarah--penemuan-fonograf-alat-perekam-bunyi?page=all
https://www.kompas.com/tren/read/2019/11/21/060100465/hari-ini-dalam-sejarah--penemuan-fonograf-alat-perekam-bunyi?page=all
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Zoom : merupakan sebuah aplikasi yang dapat melakukan konferensi jarak jauh 

dengan menggabungkan konferensi video, pertemuan online, obrolan, hingga 

kolaborasi seluler.  Aplikasi ini banyak digunakan sebagai media komunikasi jarak 

jauh. (sumber internet : N. M. Rosyid, jurnal. Volume 5 no 11, 2020.) 

  


