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PENGEMBANGAN MEDIA BUKU CERITA INTERAKTIF AUGMENTED
REALITY “MONTI SI PARI MANTA” UNTUK ANAK USIA 5-6 TAHUN

(Pengembangan Karya Inovatif di Jelambar, Jakarta Barat)

(2020)

Indah Febryyani

ABSTRAK

Tujuan dari penelitian adalah menghasilkan media yang dapat digunakan
untuk meningkatkan pengetahuan pari manta pada anak usia 5-6 tahun.
Media ini diharapkan dapat digunakan sebagai media pembelajaran untuk
menstimulasi dan mengenalkan pari manta pada anak. Penelitian ini
merupakan model pengembangan ADDIE  (Analysis, Design,
Development, Implementation, and Evaluation). Responden dalam
penelitian ini adalah ahli media dan ahli materi sebagai validator dan 4
orang anak usia 5-6 tahun. Penelitian ini dilakukan di wilayah Jelambar
Baru, Grogol Petamburan. Penelitian  merupakan penelitian
pengembangan Media Buku Cerita interaktif augmented reality “Monti Si
Pari Manta” untuk Anak Usia 5-6 Tahun. Berdasarkan hasil uji validitas
yang diberikan oleh para ahli, yaitu ahli media dan ahli materi diperoleh
persentase ahli media sebesar 85% dengan kategori sangat layak dan
persentase penilaian ahli materi sebesar 90% dengan kategori sangat
layak. Berdasarkan hasil uji coba kepada anak dengan nilai rekapitulasi
Media Buku Cerita interaktif augmented reality “Monti Si Pari Manta”
mendapatkan persentase sebesar 82,14% dengan kategorikan sangat
layak. Berdasarkan hasil penelitian Media Buku Cerita interaktif
augmented reality “Monti Si Pari Manta” dapat digunakan sebagai media
pembelajaran dalam menstimulasi pengetahuan terkait pari manta pada
anak 5-6 tahun.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Pari Manta, Biota Laut, Augmented
Reality, Buku Cerita Interaktif, Anak usia 5-6 Tahun



DEVELOPMENT OF INTERACTIVE STORY BOOK AUGMENTED
REALITY MEDIA “MONTI SI PARI MANTA” FOR CHILDREN 5-6
YEARS OLD

(Study of Innovative Creation in Jelambar, West Jakarta)

(2020)

Indah Febryyani

ABSTRACT

The purpose of this research is to produce a media that can be used to
improvise a knowledge about manta rays in children aged 5-6 years. This
media is expected to be used as a learning medium to stimulate and
infroduce manta rays towards children. This research is an ADDIE
(Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation)
development model. Respondents in this study were media experts and
material experts as validators and 4 children aged 5-6 years. This
research was conducted in tje area of Jelambar Baru, Grogol Petamburan.
This research is a research on development of Interactive Story Book
Augmented Reality “Monti The Manta” for Children 5-6 Years Old.
According to the results of the validity test given by experts, namely media
experts and material experts, the precentage of media experts is 85%
which is very feasible and the precentage of material expert judgement is
90% with the very feasible category.Based on the results of trials with
children with a recapitulation value of media, a precentage of 82,14% is
obtained, categorize as very feasible. Based on the research results,
Interactive Story Book Augmented Reality “Monti The Manta” media can
be used as a learning medium in stimulating a knowledge about manta
rays for children aged 5-6 years.

Kata Kunci: Learning Media, Manta Rays, Marine Life, Augmented Reality,
Interactive Story Book, Children aged 5-6 Years.
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