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ABSTRAK 

Rumondang Lubis. 2017. Pengaruh permainan Textpuzzle terhadap hasil 

Keterampilan Membaca Bahasa Jerman Siswa SMA Kelas XI Subtema Meine 

Familie di SMAN 32 Jakarta. Skripsi. Jakarta: Fakultas Bahasa dan Seni. 

Universitas Negeri Jakarta.  

 

          Penelitian ini bertujuan untuk mendapatkan data empiris yang valid tentang 

pengaruh permainan Textpuzzle terhadap hasil keterampilan membaca bahasa 

Jerman siswa subtema Meine Familie. Penelitian ini dilakukan di SMA Negeri 32 

Jakarta pada kelas XI MIPA 2 sebagai kelas eksperimen dan kelas XI MIPA 3 

sebagai kelas kontrol tahun ajaran 2016/2017.  

 

Metode penelitian yang digunakan adalah metode kuantitatif dengan 

desain penelitian pretest-posttest control group design. Sampel penelitian adalah 

kelas XI MIPA 2 sebagai kelas eksperimen dan kelas XI MIPA 3 sebagai kelas 

kontrol.   

Berdasarkan penelitian diketahui, bahwa t-hitung pretest antara kelas 

eksperimen dan kelas kontrol adalah 0,08 dengan t-tabel pada taraf signifikansi 

5% dan derajat kebebasan (dk) 68 adalah 1,668. Hasil perhitungan tersebut 

memperlihatkan, bahwa t-hitung hasil pretest lebih kecil dari t-tabel, hal ini dapat 

diartikan tidak ada perbedaan hasil pretest antara kelas eksperimen dan kelas 

kontrol. Sedangkan t-hitung posttest antara kelas eksperimen dan kelas kontrol 

adalah 2,026. Hasil perhitungan tersebut memperlihatkan, bahwa t-hitung hasil 

posttest lebih besar dari t-tabel. Hal tersebut menunjukan ada perbedaan hasil 

posttest antara kelas eksperimen dan kelas kontrol, sehingga hipotesis penelitian 

ini diterima. Penelitian ini menunjukkan, bahwa ada pengaruh penggunaan 

Textpuzzle  terhadap keterampilan membaca bahasa Jerman subtema Meine 

Familie siswa SMA kelas XI. 

          Hasil penelitian ini dapat dijadikan alternatif bagi guru dalam melatih 

keterampilan membaca bahasa Jerman siswa, karena penggunaan Textpuzzle dapat 

meningkatkan keterampilan membaca siswa. 

  

  

Kata kunci: Textpuzzle, Keterampilan Membaca.  
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ZUSAMMENFASSUNG 

RUMONDANG LUBIS. 2017. Der Einfluss von der Benutzung des Textpuzzles 

auf das Ergebnis der Lesefertigkeit fűr die Schűler in der 11. Klasse zum 

Unterthema Meine Familie an der SMA Negeri 32 Jakarta. Eine 

wissenschaftliche Abschluβarbeit zur Erlangung des Titels Sarjana Pendidikan, 

Deutschabteilung, Fakultät der Sprache und Kunst, Universitas Negeri Jakarta. 

 

Deutsch ist eine der wichtigen Fremdsprachen auβer Englisch, die in vielen 

Oberschulen in Indonesien unterrichtet wird. Der Deutschunterricht hat das Ziel, 

dass die Schüler die vier Fertigkeiten nämlich, Hörfertigkeit, Sprechfertigkeit, 

Lesefertigkeit und Schreibfertigkeit beherrschen können. Lesen ist eine wichtige 

Fertigkeit, weil die Lernenden beim Lesen die Informationen bekommen und die 

meisten Aktivität der Wissensűbertragung durch das Lesen durchgefűhrt wird. 

Aber basierend auf der Erfahrung der Forscherin als Praktikumlehrerin in einer 

Oberschule hatten die Schűler anscheinend Schwierigkeiten beim Leseverstehen, 

weil die Schűler oft keine gute Note hatten. Es könnte sein, es war wegen des 

wenigen Wortschatzes, der fehlinterpretierten Information und der unsorgfältigen 

Interpretation des Inhalttextes von den Schűlern. Um diese Probleme zu lösen, 

könnten die Lehrer Medium bzw. Textpuzzle-Spiel im Unterricht benutzen. 

Textpuzzle ist ungeordnete Wörter, Satzteile, Sätze oder Textteile werden mit 

dem Auftrag versehen, fachlich und sprachlich sinnvolle Sätze zu bilden und diese 

in eine sachlogische Reihenfolge zu bringen. 

Die Lehrer können das Textpuzzle als Lernmedium zum Unterrichten 

benutzen. Mit Hilfe des Textpuzzles arbeiten die Schűler in einer kleinen Gruppe 

zusammen um ihre Lesefertigkeit zu verbessern. Auβerdem ist das Textpuzzle in 

allen Arten des Textes zu verwenden. Um den Text leichter zu verstehen, können 

die Lehrer auch eine Strategie benutzen, nämlich Lesestile. Nach Dinsel und 

Reimann gibt es drei Lesestile nämlich globales Lesen, detailiertes Lesen, und 

selektives Lesen. Diese drei Lesestile haben ihren eigenen Zweck, der 

unterschiedlich ist. Globales Lesen ist ein Lesestil, ersten globalen Űberblick 

eines Textes zu erhalten. Detailiertes Lesen ist ein Lesestil, alle Aussagen eines 
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Textes zu erfassen, und selektives Lesen ist ein Lesestil, in einem Text gegebene 

bestimmte Informationen zu finden. In dieser Forschung wird der Lesestil 

“selektives Lesen” untersucht. Bei dem selektiven Lesen suchen die Schűler nur 

nach bestimmten Informationen, die sie brauchen. 

Aus diesem Grund möchte die Forscherin genau wissen, ob es einen 

Einfluss von der Benutzung des Textpuzzles bei der Lesefertigkeit zum 

Unterthema meine Familie fűr die Schüler in der 11. Klasse gibt. 

In dieser Forschung werden die Fragen in Bezug auf den Hintergrund der 

Forschung gestellt, nämlich : Warum haben die Schűler Schwierigkeiten bei der  

Lesefertigkeit? Was können die Lehrer tun, um die Schwierigkeiten der Schűler 

bei der  Lesefertigkeit zu lösen? Was für ein Medium benutzen die Lehrer um den 

Schülern bei der  Lesefertigkeit zu helfen? Kann das Spiel Textpuzzle als 

alternatives Medium fűr die Lehrer verwendet werden, um die Probleme bei der  

Lesefertigkeit der Schűler zu lösen? Gibt es den Einfluss von der Benutzung des 

Textpuzzles bei der Lesefertigkeit zum Unterthema Meine Familie fűr die Schüler 

in der 11. Klasse ? 

Die Forschung wird auf den Einfluss von der Benutzung des Textpuzzles 

bei der Lesefertigkeit zum Unterthema Meine Familie fűr die Schüler in der 11. 

Klasse abgegrenzt. 

Die Forscherin konzentriert sich auf den Einfluss von der Benutzung des 

Textpuzzles bei der Lesefertigkeit zum Unterthema Meine Familie fűr die Schüler 

in der 11. Klasse. 

Das Ziel dieser Forschung ist es, dass dieses Ergebnis eine Alternative zur 

Problemlösung für den Lehrer beim Unterricht geben kann und als Referenz und 

Information für die weitere Forschung ist. 

Die Variablen dieser Forschung sind abhängige Variable und unabhängige 

Variable. Abhängige Variable ist Lesefertigkeit und unabhängige Variable ist 

Textpuzzle. 

Die Methode, die in dieser Forschung benutzt wird, ist kuantitative  

Deskriptive. Das Forschungsschema sieht wie folgendes aus : 
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R O1  X O2 

R O3  O4 

  

 

 

 

R =  Experimente Klasse und kontrolle Klasse 

O1  =  Pretest der experimenten Klasse 

X =  Textpuzzle als Lernmedium 

O2 = Posttest der experimenten Klasse 

O3 =  Pretest der kontrollen Klasse 

O4 =  Posttest der kontrollen Klasse 

Diese Forschung wird im November 2016 an der SMA Negeri 32 Jakarta 

durchgeführt. Als Population dieser Forschung sind alle Klasse an der SMAN 32 

Jakarta, die Deutsch lernen. Als Probanden dieser Forschung werden die Klasse 

11 MIPA 2 als experimente Klasse und 11 MIPA 3 als kontrolle Klasse 

genommen. Als Instrument dieser Forschung wird ein objektiver Test benutzt. Der 

Test wird zweimal gegeben, der erste als Pretest und der zweite als Posttest. 

Technik "Korelasi point biserial" wird in dieser Forschung zur Validitӓt 

des Testes benutzt und Technik " Kuder - Richardson  (K-R 21) " wird in dieser 

Forschung zur Realibilitӓt des Testes benutzt. Das Ergebnis wird gezeigt, dass 25 

Aufgaben valid sind. Danach wird die Reliabilität des Instruments mit KR-21 

bestimmt und die Probe des Instruments zeigt die Zahl 0,79. Das bedeutet, dass 

das Instrument zuverlässig ist.  

In dieser Forschung gibt es zwei Gruppen. Die erste Gruppe ist die 

experimente Klasse, die Textpuzzle beim Unterricht verwendet und die zweite 

Gruppe ist die kontrolle Klasse, die nicht Textpuzzle beim Unterricht verwendet. 

Die beiden Gruppen werden von jedem Pretest und Posttest mit Signifikantsgrad 

0,05 bewertet. 
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Das Ergebnis der Forschung zeigt, dass es unterschiedliche Ergebnisse von  

Posttest zwischen experimenten Klasse und kontrollen Klasse gibt. Die Daten 

zeigen, trechnung > ttabel (2,026 > 1,668), das bedeutet, dass H0 nicht akzeptiert wird. 

Es gibt unterschiedliche Ergebnisse von Posttest zwischen der experimenten 

Klasse und kontrollen Klasse, weil unterschiedliche Lernmedium beim Unterricht 

verwendet wird. 

Basierend auf der Datenanalyse kann das Ergebnis zusammengefasst 

werden, dass es den Einfluss von der Benutzung des Textpuzzles bei der 

Lesefertigkeit zum Unterthema Meine Familie fȕr die Schüler in der 11. Klasse 

gibt. 
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