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ABSTRAK

Rafida Adawiyah. Pengembangan Mobile Webcomic untuk Pembelajaran
Biologi kelas X SMA Negeri 42 Jakarta. Skripsi. Jakarta: Fakultas [Imu
Pendidikan Universitas Negeri Jakarta, 2020.

Penelitian pengembangan ini bertujuan untuk menghasilkan produk mobile
webcomic yang diharapkan dapat membantu murid kelas X SMA belajar
materi protista yang diajarkan pada mata pelajaran biologi. Produk ini
diharapkan dapat menjadikan materi lebih menarik untuk dipelajari dan
meningkatkan motivasi untuk belajar. Penelitian ini menggunakan model
ADDIE untuk mengembangkan produk webcomic yang terdiri dari tahap yaitu
analysis, design, development, implementation, dan evaluation. Media
mendapatkan skor evaluasi sejumlah 3,8 dari ahli media dan 3,7 dari ahli
materi, keduanya masuk ke dalam kategori sangat baik. Sedangkan hasil dari
uji coba one to one adalah 3,42 yang masuk dalam kategori sangat baik.
Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa produk mobile webcomic
memiliki kualitas baik dan dapat digunakan oleh peserta didik kelas X SMA
untuk membantu mereka mencapai tujuan pembelajaran materi protista.

Kata Kunci: Mobile Webcomic, Biologi SMA, Media, ADDIE



ABSTRACT

Rafida Adawiyah. The Development of Mobile Webcomic for the Leamning of
Biology in Grade 10 SMA Negeri 42 Jakarta.Thesis. Jakarta: Major of
Educational Technology, Faculty of Education, Universitas Negeri Jakarta
2020.

This research aims to produce a product of mobile webcomic that can help
grade 10 senior high school students learn the topic of protists in the biology
subject. This media is expected to help make the subject more interesting to
leam and increases motivation to study.This research used the ADDIE model
to develop the webcomic, the model consists of steps as follows: Analysis,
Design, Development, Implementation, and Evaluation. The media received a
score of 3,8 from media expert, and 3,7 from subject expert. Meanwhile score
from one to one evaluation has an average score of 3,42. This concludes that
the mobile webcomic is suitable to be used by grade 10 students to leam the
subject of biology.

Keywords: Mobile Webcomic, High School Biology, Media, ADDIE
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