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(2021) 

Nikken Diahning Anjarmurti 

ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk pengembangan permain 
bingo yaitu permainan Bingo Kartu Kata (BIKAKA) dengan tujuan menjadikan 
permainan ini sebagai alat permainan edukatif yang dapat digunakan untuk 
meningkatkan kemampuan membaca anak usia 5-6 tahun. Model 
pengembangan yang digunakan di dalam penelitian ini adalah model 
pengembangan ADDIE yang merupakan akronim dari Analysis, Design, 
Development, Implementation, Evaluate. Melalui prosedur pengembangan 
yang telah dilakukan, penelitian ini telah menghasilkan sebuah produk 
permainan Bingo Kartu Kata (BIKAKA) untuk meningkatkan kemampuan 
membaca anak usia 5-6 tahun. Produk permainan BIKAKA telah di uji coba 
dengan melibatkan Expert Review yang terdiri dari ahli materi dan ahli media, 
dan Small Group (Kelompok kecil) yang terdiri dari 4 anak usia 5-6 tahun. 
Berdasarkan hasil penilaian dari ahli materi, permainan BIKAKA menghasilkan 
nilai akhir sebesar 3,5, hasil penilaian dari ahli media menghasilkan nilai akhir 
sebesar 3.0, dan hasil penilaian Small Group (Kelompok kecil) pada uji coba 
pertama menghasilkan nilai akhir sebesar 75% sedangkan uji coba ke dua 
menghasilkan nilai akhir sebesar 95%. Berdasarkan hasil penilaian oleh ahli 
materi, ahli media, dan uji coba dengan Small Group (Kelompok Kecil), maka 
dapat disimpulkan bahwa permainan Bingo Kartu Kata (BIKAKA) layak dan 
sangat sesuai untuk digunakan sebagai alat permainan edukatif untuk 
meningkatkan kemampuan membaca anak usia 5-6 tahun. 

 

Kata Kunci : Permainan Bingo Kartu Kata, Kemampuan Membaca, Anak Usia 
5-6 tahun. 
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THE DEVELOPMENT OF BINGO WORD CARD GAME (BIKAKA) TO 

IMPROVE READING SKILL OF 5 TO 6 YEARS OLD CHILDREN 

(2021) 

Nikken Diahning Anjarmurti 

This research aims to produce a development product for bingo games, namely 
the Bingo Card Words Game (BIKAKA) with the purpose to make this game as 
an educational game tool that can be used to improve reading skills of 5 to 6 
years old children. The model used in this study is ADDIE development model, 
which is an acronym for Analysis, Design, Development, Implementation, 
Evaluate. Through the development procedures that have been done, this 
research has produced a Bingo Word Card Game (BIKAKA) to improve the 
reading skills of 5 to 6 years old children. BIKAKA game has been tested by 
involving Expert Reviews consisting of material experts and media experts, and 
a Small Group consisting of 4 children age 5 to 6 years old. Based on the result 
of the assessment of the material expert, the BIKAKA game yields a final score 
of 3,5, the result of the assessment from the media expert yields a final score 
of 3,0, and the result of the assessment of the Small Group in the first trial 
yields a final score is 75% while the second trial yields a final score is 95%. 
Based on the results of assessments by material experts, media experts, and 
trials with the Small Group, it can be concluded that the Bingo Word Card Game 
(BIKAKA) is feasible and very suitable to be used as an educational game tool 
to improve reading skills of 5 to 6 years old children. 

 

Keyword: Bingo Word Card Game, Reading Skill, 5 to 6 years old children
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