
 

 

DAFTAR GAMBAR   

 

Gambar 3.1 Desain Model Pengembangan Addie…………………………53 

Gambar 3.2 Proses Desain Kegiatan Puzzle …………..…………………..65 

Gambar 3.3 Desain Kegiatan Melengkapi Kata ……………………………65 

Gambar 3.4 Proses Desain Kegiatan Beri Makan Monster.………………65 

Gambar 3.5 Proses Desain Kegiatan Siapa Namaku ………………….….65 

Gambar 3.6 Proses Pembuatan Topi Penutup …………………………….66 

Gambar 3.7 Proses Pembuatan Kotak Ajaib …………………………….…66 

Gambar 3.8 Proses Pembuatan Amplop Kegiatan ………………………..66 

Gambar 4.1 spesifikasi desain amplop………………………………………79 

Gambar 4.2 buku pedoman permainan KOJIB META……………………..82 



 

 

 


