PEMBUATAN APLIKASI DATA TRANSISI BERBASIS
ANDROID PADA CABANG OLAHRAGA PERMAINAN FUTSAL

R1O PANGESTU PUTRA

6135153651

Skripsi Ini Disusun Sebagai Salah Satu Persyaratan Untuk Memperoleh Gelar
Sarjana Pendidikan

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN JASMANI
FAKULTAS ILMU KEOLAHRAGAAN
UNIVERSITAS NEGERI JAKARTA

2021



LEMBAR PERSEMBAHAN

Assallamu’alaikum Wr.Wb.
Puji syukur kehadiran Allah Subbhanahhu Wata’ala yang telah memberikan
rakhmat dan karunia yang sangat berlimpah. Berkat rakhmat dan karunia-Nya
pula saya dapat menyelesaikan penulisan skripsi ini. Shalawat dan salam mudah-

mudahan senantiasa Allah ta’ala karuniakan atas nabi paling mulia, Muhammad

Shallallahu’alaihiwasallam.

Saya ucapkan terima
kasih untuk keluarga saya
yang tercinta, karena sudah
mendukung  penyelesaian
skripsi ini  hingga saya
mendapatkan gelar Sarjana
Pendidikan. Terima Kkasih
[ untuk kedua orang tua saya
3 _ papah Riyanto dan mamah
‘ Tuty yang sudah membiayai
saya sekolah dari mulai SD hingga kuliah, sudah mendidik serta membimbing
saya hingga saat ini. Terima kasih untuk kakak saya Mba Nanda dan adik saya
Bagas Bintang Prakoso yang sudah menerima segala curhatan saya, menjadi
pendengar dan penasihat saya. Untuk sodara, om, tante saya yang mendorong dan

menyemangati saya untuk menyelesaikan Skripsi.




Saya ucapkan terima kasih untuk dosen pembimbing I saya Pak Andr Irawan,
M.Pd, dan dosen pembimbing II saya Pak Dr. Sujarwo M.Pd, yang sudah menjadi
pembimbing terbaik saya. Terima kasih juga untuk pembimbing akademik saya Bung
Drs. Yansen H. Jutalo, M.Pd yang sudah mengarahkan saya dalam perkuliahan. Saya
ucapkan terima kasih kepada Kaprodi Penjas Pak Dr. Iwan Setiawan. M.Pd yang
sudah menjadi Kaprodi yang sangat byjaksana dan baik. Teruntuk dosen-dosen dan
mentor saat saya kuliah Pak Muchtar Hendra Hasibuan. M.Pd dan Pak Slamet
Sukriadi. M.Pd terima kasih sekali lagi karena sudah sangat membantu saya untuk

masalah administrasi selama di perkuliahan.

\ nBIlllﬂf Hﬂllﬂl
s‘ %“«‘




Selanjutnya skripsi ini saya persembahkan untuk teman-teman di KOP
Sepakbola dan Futsal UNJ yang sudah mau menerima saya sebagai anggota dan

diizinkan untuk pengambilan data penelitian ini sehingga skripsi ini bisa berjalan

dengan lancar tanpa kendala suatu apapun.

Skripsi ini juga saya persembahkan
untuk teman-teman seangkatan saya
dari program studi Pendidikan
Jasmani 2015 yang sudah berjuang
bersama dalam penyelesaian skripsi
ini yang sudah mau direpoti dan
mau membantu pengambilan data
penelitian.  Serta  teman-teman
' special saya vyaitu bang Rezchy
Yudhistya Hardianto. S.Pd dan
Septian Alwi. S.Or yng sudah mau membantu saya dalam penyempurnaan
penulisan skripsi ini. Dan teman-teman yang lain yang tidak bisa saya sebutkan satu
per satu, saya ucapkan terimakasih sebesar-besarnya sudah membantu saya dalam

skripsi ini.

Woassallamualaikum Wr.Whb.




PEMBUATAN APLIKASI DATA TRANSISI BERBASIS
ANDROID PADA CABANG OLAHRAGA PERMAINAN FUTSAL

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk membuat aplikasi data transisi berbasis android pada
cabang olahraga permainan futsal, peneliti membuat aplikasi ini untuk mengetahui
keberhasilan dan kegagalan transisi, aplikasi ini dibuat untuk memudahkan pendataan dan
penganalisaan teknik keterampilan pemain pada saat melakukan transisi. Metode yang
digunakan dalam penelitian ini adalah metode penelitian dan pengembangan (Research and
Development) dengan pedoman pengembangan model ADDIE. Penelitian model ADDIE ini
memiliki 5 tahapan yang lebih sederhana dan rinci dalam setiap tahapannya. Dalam
penelitian terdapat 4 teknik keterampilan transisi, adapun teknik keterampilan tersebut yaitu
Restart, Reorganization, Counter Attack, Pressure. Pada aplikasi ini juga disajikan
pengertian dan penjelasan dari setiap keterampilan tersebut, dan disajikan video tekait teknik
keterampilan tersebut. Didalam aplikasi ini hasil datanya nanti akan berbentuk angka,
diagram, exel dan panah. Aplikasi yang telah dibuat peneliti ini nantinya bertujuan untuk
mempermudah pelatih dan staff pelatih untuk bisa mendata dan menganalisa teknik
keterampilan seorang pemain dengan efektif dengan menggunakan aplikasi berbasis android
ini, nantinya akan memudahkan sebuah tim untuk pengambilan data pemain tersebut.

Kata kunci: Aplikasi, Android, Futsal,



MAKING OF BASED TRANSITION DATA APPLICATION
ANDROID IN FUTSAL GAME BRANCH

ABSTRACT

This study aims to create a transition data application. based on android in the sport
of futsal, researchers made this application to determine the success and failure of
transitions, this application was made to facilitate data collection and analysis of player skill
techniques when making a transition. The method used in this research is the research and
development method (Research and Development) with the ADDIE model development
guidelines. This ADDIE model research has 5 stages that are simpler and more detailed at
each stage. In the study, there were 4 transition skill techniques, while the skill techniques
were Restart, Reorganization, Counter Attack, Pressure. In this application, an
understanding and explanation of each of these skills is also presented, and a video on the
technique of these skills is presented. In this application the results of the data will be in the
form of numbers, diagrams, exels and arrows. The application that has been made by this
researcher aims to make it easier for coaches and coaching staff to be able to record and
analyze a player's technical skills effectively by using this Android-based application, it will
make it easier for a team to collect data from these players.

Keywords: Applications, Android, Futsal,
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