
 

 

DAFTAR PUSTAKA  

  

1, F. C. (n.d.). Floorball Coaching Manual Level 1.   

Bagi Anak Usia 4 sampai 6 Tahun. Identifikasi Kebutuhan Pengguna Untuk 

Aplikasi Permainan Edukasi Bagi Anak Usia 4 sampai 6 Tahun, 32 41 dan 

109.  

Curriculum, I. S. (2015). IFF School Curriculum.  

Dahar, R. W. (2011). Teori-Teori Belajar dan Pembelajaran. Bandung: Erlangga. 

Dalyono. (2005). Psikologi Pendidikan. Jakarta: PT Asdi Mahasatya.  

Delima, R. (2015). Identifikasi Kebutuhan Pengguna Untuk Aplikasi Permainan 

Edukasi  

Huda, A. A. (2016). Pengaruh Pemanasan Dengan Permainan Kecil Terhadap 

Passing Bawah Bola Voli. Pengaruh Pemanasan Dengan Permainan Kecil 

Terhadap Passing Bawah Bola Voli, 322.  

Kit, F. Y. (n.d.). Youth Start Up Kit.  

Montolalu, B. (2009). Bermain dan Permainan Anak. Jakarta: Universitas Terbuka.  

Priansa, D. J. (2017). Pengembangan Strategi & Model Pembelajaran. Bandung: 

CV Pustaka Setia.  

Rosdiani, D. (2013). Model Pembelajaran Langsung dalam pendidikan jasmani 

dan kesehatan. Bandung: Alfabeta.  

Rusman. (2016). Model-Model Pembelajaran. Jakarta: PT RAJAGRAFINDO 

PERSADA.  

Samsudin. (2018). Pembelajaran Pendidikan Jasmani Olahraga dan Kesehatan  

SMA/MA. Rawamangun-Jakarta  

________. (2019). Floorball. Rawamangun-Jakarta.  

Siregar, N.M. (2013). Teori Bermain. Jakarta: Universitas Negeri Jakarta.  

78  

79  

  



 

 

Sugiyono. (2008). Metode Penelitian Pendidikan (Pendekatan Kuantitatif, 

Kualitatif dan R&D. Bandung: Alfabeta.  

________. (2009). Metode Penelitian Pendidikan, Pendidikan Kuantitatif, 

Kualitatif dan R&D. Bandung: Alfabeta.  

Sukmadinata, N. (2011). Metode Penelitian Pendidikan. Bandung: PT Remaja 

Rosdakrya  

  

    


