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ABSTRAK 

Analisis Pelaksanaan Permainan Tradisional Di RPTRA (Ruang Publik 

Terpadu Ramah Anak) Garuda 

 

 Penelitian ini dilakukan selama satu bulan, terhitung pada bulan Desember 

2020 bertempat di RPTRA Garuda, Cilangkap, Jakarta Timur. Penelitian ini 

bertujuan untuk melaporkan tentang pelaksanaan permainan tradisional di RPTRA 

Garuda. Sumber data dalam penelitian ini adalah pengelola RPTRA Garuda. Objek 

dalam penelitian ini adalah permainan tradisional. Metode yang digunakan dalam 

penelitian ini adalah penelitian Kualitatif. Data yang digunakan dalam penelitian 

ini adalah data primer terdiri dari catatan lapangan, data dan dokumentasi. 1. Hasil 

penelitian ini menunjukkan bahwa pelaksanaan permainan tradisional di RPTRA 

Garuda adalah pengelolaan yang baik untuk mengembangkan pengetahuan tentang 

permainan tradisional. 2. Memiliki fasilitas permainan dan penunjang yang 

lengkap. 3. Dari ke sepuluh jenis permainan, permainan yang paling banyak disukai 

adalah egrang, terompah panjang, dan congklak. 
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ABSTRACT 

Analysis of the Implementation of Traditional Games at RPTRA Garuda. 

 

This research was conducted for one month, starting in December 2020 at 

RPTRA Garuda, Cilangkap, East Jakarta. This study aims to report on the 

implementation of traditional games at RPTRA Garuda. The data source in this 

research is the manager of RPTRA Garuda. The object of this research is 

traditional games. The method used in this research is qualitative research. The 

data used in this study are primary data consisting of field notes, data and 

documentation. 1. The results of this study indicate that the implementation of 

traditional games in RPTRA Garuda is a good management to develop knowledge 

about traditional games. 2. Has complete game and supporting facilities. 3. Of the 

ten types of games, the games that are most liked are stilts, long, and arrogant.  
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