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ABSTRAK 

 
Pengembangan karya inovatif ini bertujuan untuk  mengembangkan 

aplikasi mobile Perkembanganku untuk membantu guru dalam membuat 

asesmen anak didik. Metode yang digunakan adalah karya inovatif  

dengan menggunakan konsep penelitian pengembangan. teori metode 

yang digunakan adalah teori Dick dan Carry. Instrumen yang digunakan 

adalah instrumen angket untuk ahli materi, ahli media, pendidik, dan orang 

tua dengan menggunakan teknik penilaian skala Likert. Produk yang 

dihasilkan adalah aplikasi mobile perkembanganku berisi informasi hasil 

perkembangan anak usia dini. Penilaian ahli dilakukan dengan 

menggunakan instrumen angket pada ahli media dan ahli materi. Uji coba 

dilakukan dengan uji coba pada 6 orang guru dan 6 orang tua di BKB 

PAUD Mawar Jingga dan TK Al-Chasanah. Hasil instrumen penilaian 

menunjukkan bahwa persentase hasil penilaian untuk ahli materi adalah 

87,5% dan hasil penilaian untuk ahli media sebesar 80%. Sedangkan 

untuk persentase hasil uji coba kepada guru dan orang tua menunjukkan 

hasil sebesar 95,83%%. Berdasarkan keseluruhan hasil penilaian dan uji 

coba menunjukkan bahwa pengembangan aplikasi mobile 

perkembanganku dapat membantu guru dalam membuat asesmen anak 

usia dini. 
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ABSTRACT 

 
The development of this innovative work aims to develop a mobile 

application Perkembanganku to help teachers in making assessments of 

students. The method used is an innovative work using the concept of 

development research. The instruments used are questionnaire 

instruments for material experts, media experts, educators, and parents 

using Likert scale assessment techniques. The resulting product is a 

Perkembanganku application containing information on early childhood 

development results. The result of the assessment experts are carried out 

using questionnaire instruments on media experts and material experts. 

The trial was conducted with trials on 6 teachers and 6 parents at BKB 

PAUD Mawar Jingga and TK Al-Chasanah. The results of the assessment 

instrument showed that the percentage of assessment results for material 

experts was 87.5%and the assessment results for media experts were 

80% As for the percentage of test results to teachers and parents showed 

results of 95,83%%. Based on the overall assessment results and trials 

showed that the Perkembanganku application can help teachers  in  

making assessments of early childhood. 
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