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Abstrak

Abstrak. Penelitian ini bertujuan untuk membuat model pembelajaran gerak dasar
non lokomotor berbasis permainan yang dapat diterapkan pada siswa kelas I
sekolah dasar. Penelitian ini menggunakan metode penelitian ADDIE, dimana
penelitian menggunakan 5 tahapan yaitu Analisis, Desain, Pengembangan,
Pelaksanaan, Evaluasi. Hasil penelitian ini menghasilkan produk yang berupa
model pembelajaran gerak dasar non lokomotor berbasis permainan pada siswa
kelas 1 sekolah dasar. Yang telah di revisi oleh Ahli permainan dan pembelajaran
sebanyak 15 model yang dapat diterapkan pada anak sekolah dasar kelas I
sehingga guru dapat mengaplikasikannya pada saat proses pembelajaran,
khususnya pada materi gerak dasar non lokomotor.

Setelah penelitian membuat beberapa model pembelajaran, tahap
selanjutnya setelah validasi maka akan direvisi model permainan yang sudah
divalidasi untuk diterapkan pada siswa kelas I sekolah dasar. Pada penelitian ini
hanya sampai pada tahap development dikarenakan keadaan sekarang ini yang
masih dalam masa pandemic COVID-19. Kesimpulan pada model pembelajaran
gerak dasar non lokomotor berbasis permainan ini dapat digunakan untuk guru
kelas 1 sekolah dasar dalam memberikan pembelajaran gerak dasar non lokomotor
yang dapat diterapkan untuk siswa kelas I sekolah dasar.

Kata Kunci: Model Pembelajaran, Gerak dasar non lokomotor, Siswa kelas I
Sekolah Dasar




LEARNING MODEL GAME BASED NON LOKOMOTOR BASIC
MOTION FOR GRADE I ELEMENTARY SCHOOL STUDENTS
AMANAH BANGSA BEKASI

Abstract

Abstract. This research aiming to create a game based non-locomotor basic
motion learning model that can be applied to grade 1 elementary school students.
This study uses the ADDIE research method, where the research uses 5 stages
which is Analysis, Design, Development, Implementation and Evaluation. The
results of this study resulted in a product in the form of a game-based non-
locomotor basic motion learning model for grade I elementary school students.
Which has been revised by game and learning experts as many as 15 models that
can be applied to grade I elementary school children so that teachers can apply
them during the learning process, especially in non-locomotor basic motion
material.

After the research has made several learning models, the next stage after
validation will be revised the game models that have been validated to be applied
to grade I elementary school students. In this study, it only reached the
development stage because the current situation, COVID-19 pandemic. The
conclusion on this game-based non-locomotor basic motion learning model can be
used for grade 1 elementary school teachers in providing non-locomotor basic
motion learning that can be applied to grade I elementary school students.

Keywords: Learning Model, Non-locomotor basic movement, Grade 1
Elementary School Students
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