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ABSTRAK 
 

Penelitian ini bertujuan untuk membangun minat belajar kode morse pada 

anggota pramuka Paket B di PKBM Negeri 34 melalui penggunaan media 

flash card berbasis aplikasi quizlet. Sampel dalam penelitian ini adalah 

anggota pramuka Paket B di PKBM Negeri 34 Jakarta Timur sebanyak 15 

orang. Pengambilan sampel menggunakan sampel jenuh. Metode yang 

digunakan adalah metode pre-experiment, dengan desain one-shot case 

study. Pengumpulan data dilakukan dengan dianalisis menggunakan uji 

spearman rank. Hasil penelitian menunjukan bahwa penggunaan media 

flash card berbasis aplikasi quizlet tidak dapat meningkatkan belajar kode 

morse secara signifikan bagi anggota pramuka di Paket B di PKBM Negeri 

34 Jakarta Timur. Oleh sebab itu, Lembaga maupun pembina pramuka 

dapat menambah referensi terkait penggunaan media pembelajaran sesuai 

dengan kebutuhan belajar untuk dapat memfasilitasi warga belajar dalam 

proses belajar sehingga hal tersebut dapat menambah minat belajar. 

Kata kunci: Media Flash Card, Quizlet, Minat Belajar, Kode Morse 
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Budi Setiawan 

 

ABSTRAC 

 

This research aims to build interest in learning morse code in scout 

members of Package B at PKBM Negeri 34 through the use of flash card 

media based on quizlet application. The sample in this study was a 

member of Scout Package B at PKBM Negeri 34 East Jakarta as many as 

15 people. Sampling using saturated samples. The method used is the pre-

experiment method, with a one-shot case study design. Data collection is 

done by analyzing using spearman rank test. The results showed that the 

use of quizlet application-based flash card media could not significantly 

improve morse code learning for scout members in Package B at PKBM 

Negeri 34 East Jakarta. Therefore, institutions and scoutmasters can add 

references related to the use of learning media in accordance with learning 

needs to be able to facilitate citizens to learn in the learning process so that 

it can increase the interest in learning. 

Keywords: Media Flash Card, Quizlet, Learning Interests, Morse Code 
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