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PENINGKATAN KEMAMPUAN MENULIS MELALUI
MEDIA PERMAINAN

Yayah Karmila
ABSTRAK

Pendidikan Dasar Pacasarjana Universitas Negeri Jakarta
JI. Rawamangun Muka, Jakarta Timur, email: yayahkarmila88@gmail.com
Studi ini dimaksudkan untuk membangun kemampuan menulis cerita melalui media
permainan dari Kajian pustaka. Kajian ini menelusuri beberapa artikel sebagai bagian dari
literatur penyusunan tesis melalui hasil download dan juga melalui survey pendapat guru
tentang kemampuan menulis melalui media permainan. Jenis data yang digunakan adalah
data sekunder dari artikel tentang menulis narasi menggunakan media permainan. Metode
pengumpulaan data yakni dengan membaca, mengidentifikasi, dan menganalisis, kemudian
mengaktegorikan, mengklasifikasi serta mendeskripsikan. Hasil penelitian menunjukkan

bahwa terjadi peningkatan kemampuan menulis melalui media permainan.

Kata Kunci: Kemampuan Menulis Narasi dan Media Permainan



IMPROVED WRITING ABILITY THROUGH GAME MEDIA
Yayah Karmila
ABSTRACT

Primary Education undergraduate Jakarta State University
JI. Rawamangun Muka, East Jakarta, email: yayahkarmila88@gmail.com

This study is intended to build the ability to write stories through game media from literature
review. This study explores several articles as part of the thesis preparation literature through
download results and also through a survey of teacher opinions about writing skills through
game media. The type of data used is secondary data from articles about narrative writing
using game media. The data collection method is by reading, identifying and analyzing, then
categorizing, classifying and describing. The results showed that there was an increase in

writing skills through game media.

Keywords: Narrative Writing Ability and Game Media
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