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ABSTRAK 

Penelitian dan pengembangan ini bertujuan untuk menghasilkan media 
pembelajaran berupa media board game deklarasi pada pembelajaran Ilmu 
Pengetahuan Sosial kelas V Sekolah Dasar. Responden dalam 
pengembangan ini terdiri dari satu ahli media, satu ahli materi dan satu ahli 
bahasa dan dikarenakan pandemi covid-19 uji coba pengguna hanya pada 
sampai tahap one to one dengan 5 peserta didik kelas V yang berada di 
lingkungan rumah peneliti. Metode penelitian yang digunakan adalah 
penelitian dan pengembangan (R&D) dengan menggunakan model ASSURE. 
Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah observasi dan kuesioner. 
Hasil uji coba pengembangan media board game deklarasi kepada para ahli 
diperoleh nilai rata-rata 80,35% untuk ahli media, 94,44% untuk ahli materi 
dan 95,45% untuk ahli bahasa. Hasil uji coba pengguna 97,5% untuk tahap 
one to one. Hal ini menunjukkan bahwa media permainan board game 
deklarasi termasuk ke dalam kategori “sangat baik” sehingga layak 
digunakan dalam pembelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial Tema 7 “Peristiwa 
dalam Kehidupan” kelas V Sekolah Dasar. 

Kata Kunci : Pengembangan Media Pembelajaran, Board Game, Ilmu 
Pengetahuan Sosial. 
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ABSTRACT 

This research and development aims to produce learning media in the form of 

a declaration board game media in Social Sciences learning in grade V 

Elementary School. Respondents in this development consisted of one media 

expert, one material expert and one linguist and due to the Covid-19 

pandemic, user trials were only at one to one stage with 5 class V students 

who were in the researcher's home environment. The research method used 

is research and development (R&D) using the ASSURE model. The data 

collection techniques used were observation and questionnaires. The test 

results for the development of media board game declaration to the experts 

obtained an average value of 80.35% for media experts, 94.44% for material 

experts and 95.45% for linguists. The result of the user trial was 97.5% for the 

one to one stage. This shows that the media of the declaration board game 

game is included in the "very good" category so that it is suitable for use in 

learning Social Sciences Theme 7 "Events in Life" in grade V Elementary 

School. 

Keywords: Learning Media Development, Board Game, Social Sciences.  
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