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ABSTRAK 

 

Penelitian ini merupakan penelitian studi literatur yang menganalisis dan mengkaji hasil 

dari berbagai jenis penelitian sebelumnya yang memiliki tema yang relevan. Jenis 

penelitian yang dianalisis dan dikaji dalam penelitian ini adalah penelitian kuantitatif, 

penelitian tindakan kelas (PTK) dan penelitian dan pengembangan (R&D). Teknik 

pengumpulan data dalam penelitian studi literatur ini menggunakan metode dokumentasi. 

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan hasil analisis dan kajian tentang pengaruh 

alat permainan edukatif logico piccolo terhadap pembelajaran tematik terpadu siswa 

Sekolah Dasar. Berdasarkan hasil dari penelitian studi literatur ini dapat disimpulkan 

bahwa penggunaan alat permainan edukatif logico piccolo mendapatkan respon positif 

dari siswa berupa meningkatnya keaktifan siswa baik fisik maupun psikis yang pada 

akhirnya mampu meningkatkan hasil belajar siswa. Hal tersebut dibuktikan dari berbagai 

macam hasil uji coba penggunaan alat permainan edukatif logico piccolo modifikasi yang 

dilakukan di tingkat sekolah dasar melalui berbagai jenis penelitian, baik penelitian 

kuantitatif, PTK maupun R&D. Hal tersebut menunjukkan bahwa penggunaan alat 

permainan edukatif logico piccolo bagi siswa sekolah dasar yang mempunyai 

karakteristik suka bermain sangat tepat untuk meningkatkan keaktifan belajar siswa yang 

akhirnya berpengaruh terhadap hasil belajar siswa karena dengan media ini siswa diajak 

untuk belajar sambil bermain sehingga pembelajaran berlangsung menyenangkan 
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Perdana Prastyawati 

ABSTRAK 

This research is a literature study that analyzes and examines the results of various 

types of previous research that have relevant themes. The types of research analyzed 

and studied in this research are quantitative research, classroom action research (CAR) 

and research and development (R&D). The data collection technique in this literature 

study uses the documentation method. This study aims to describe the results of the 

analysis and study of the effect of the logico piccolo educational game on integrated 

thematic learning of elementary school students. Based on the results of this literature 

study research, it can be concluded that the use of the logico piccolo educational game 

tool gets a positive response from students in the form of increasing student activity both 

physically and psychologically which in turn can improve student learning outcomes. 

This is evidenced by the various results of trials using modified logico piccolo 

educational games carried out at the elementary school level through various types of 

research, both quantitative research, CAR and R&D. This shows that the use of logico 

piccolo educational game tools for elementary school students who have playful 

characteristics is very appropriate to increase student learning activity which ultimately 

affects student learning outcomes because with this media students are invited to learn 

while playing so that learning takes place fun. 
 

Keywords : Thematic Integreted, educational game tools, Logico Piccolo 

 















vi 

 

 

KATA PENGANTAR 

 
 

Dengan nama Allah Yang Maha Pengasih lagi Maha Penyayang. Segala puji dan 

syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT, yang melimpahkan rahmat dan hidayat- 

Nya kepada penulis, karena atas kehendak-Nya penulis dapat menyelesaikan penyusunan 

tesis ini. Sholawat serta salam semoga selalu dicurahkan kepada Nabi Muhammad SAW, 

keluarga, sahabat dan para pengikutnya yang selalu setia dan telah mengikuti ajaran-Nya. 

Penulisan tesis yang berjudul “Pengaruh Alat Permainan Edukatif Logico Piccolo 

Terhadap Pembelajaran Tematik Terpadu Siswa Sekolah Dasar (Studi Literatur)” ini 

disusun untuk memenuhi sebagian persyaratan guna memperoleh gelar Magister 

Pendidikan pada Jurusan Pendidikan Dasar, Program Pascasarjana Universitas Negeri 

Jakarta. 

Peneliti menyadari bahwa tesis ini bukanlah suatu yang istimewa, namun tanpa 

bantuan dari berbagai pihak maka tesis ini akan terasa sangat sulit untuk diselesaikan. 

Oleh sebab itu, ucapan terima kasih yang tulus peneliti sampaikan kepada: 

1. Bapak Erry Utomo, M.Ed., Ph.D. selaku Kepala Program Studi S2 Pendidikan Dasar 

dan pembimbing I yang telah bersedia meluangkan waktu, tenaga, dan pikiran untuk 

membimbing dan mengarahkan dalam penyusunan tesis ini. 

2. Ibu Prof. Dr. Edwita, M.Pd, selaku Pembimbing II yang telah bersedia menyediakan 

waktu serta memberikan bimbingan dan saran untuk penyelesaian tesis ini. 

3. Seluruh Dosen yang telah membimbing dan mengajarkan ilmunya kepada peneliti 



vii 

 

 

 

 

dan staf administrasi yang telah memberikan berbagai kemudahan dalam menempuh 

Pendidikan di Program Studi Pendidikan Dasar Pascasarjana Universitas Negeri 

Jakarta. 

4. Suami dan kedua orang tua, peneliti mengucapkan terima kasih atas segala doa dan 

kasih sayang yang tulus tak terhingga kepada peneliti dan tak mampu membalasnya. 

5. Para pimpinan, guru, sahabat dan teman-teman di Pendidikan Dasar Pascasarjana 

yang tidak dapat peneliti sebutkan satu-persatu. Terima kasih atas dukungan, 

semangat, motivasi, perhatian, kebersamaan, dan persahabatan yang diberikan kepada 

peneliti. 

Mengakhiri pengantar ini, peneliti sadar karya ini masih jauh dari kata sempurna, oleh 

karena itu saran dan kritik yang sifatnya membangun sangat peneliti harapkan untuk 

perbaikan di masa yang akan datang. Semoga tesis ini dapat bermanfaat bagi peneliti 

khususnya dan pembaca pada umumnya. 

 
 

Jakarta, 15 Februari 2021 

 

 

 

 

Perdana Prastyawati 



viii 

 

 

 

 

RINGKASAN 

 
 

Kegiatan pembelajaran merupakan proses pendidikan yang memberikan 

kesempatan kepada peserta didik untuk mengembangkan diri yang semakin lama 

semakin meningkat dalam segala aspek, baik dalam sikap, pengetahuan, dan 

keterampilan (Nurul Hidayah, 2015). Oleh karena itu guru dituntut untuk peka dan 

terampil dalam memilih dan menggunakan alat permainan edukatif agar peserta didik 

dapat terlibat aktif dalam pembelajaran. Berdasarkan uraian kebutuhan yang dilakukan, 

peserta didik membutuhkan alat permainan edukatif sebagai sarana belajar. Jenis alat 

permainan edukatif yang bisa dilakukan sambil bermain adalah alat permainan edukatif 

berbasis logico piccolo.  Pemilihan alat permainan edukatif berbasis logico piccolo 

disesuaikan  dengan karakteristik anak-anak yang suka bermain. Sehingga peserta didik 

dapat belajar sekaligus bermain  dengan menyenangkan. Alat permainan edukatif logico 

piccolo  juga memiliki sifat praktis, bisa dibawa kemanapun, dipakai kapanpun tanpa 

membutuhkan listrik dan sebagainya. Sehingga aman dan mudah digunakan oleh 

peserta didik maupun pendidik  dalam pembelajaran. 

Dalam penelitian ini akan memaparkan lebih jauh studi literature tentang 

implementasi alat permainan edukatif logico piccolo terhadap pembelajaran tematik 

terpadu dengan berbagai sumber data melalui studi literatur. Peneliti menyadari bahwa 

terdapat banyak sekali data-data yang tersimpan dalam bentuk literatur dan artefak. Ada 

tiga pedoman yang bisa digunakan untuk memilih daftar sumber yang dipakai dalam 

penelitian pustaka/ literatur yaitu: relevansi, kemutakhiran dan adekuasi. Melalui 

metode studi literatur peneliti ingin melakukan literasi dari berbagai penelitian yang 

sudah dilakukan tentang implementasi alat permainan edukatif logico piccolo . Studi 
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literatur dideskripsikan sebagai penelitian yang tidak mengharuskan peneliti harus 

terjun kelapangan (Melfianora, 2017). 

Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah literatur sistematis 

(SLR) pengambilan data bersumber dari jurnal-jurnal yang di analisis berdasarkan 

permasalahan yang ada yang saling berkaitan dan bersangkutan dengan permasalahn 

yang ingin diselesaikan. Peneliti melakukan review dan mengidentifikasi jurna-jurnal 

secara terstruktur yang pada setiap prosesnya mengikuti langkah-langkah yang telah 

ditetapkan (Triandini, Jayanatha, Indrawan, Werla Putra, &Iswara, 2019). 

Berdasarkan hasil analysis jurnal yang ditemukan tentang pengaruh alat 

permainan edukatif logico piccolo untuk pembelajaran tematik terpadu maka dapat 

diambil kesimpulan sebagai berikut: Pertama, penggunaan alat permainan edukatif 

logico piccolo layak digunakan dalam pembelajaran tematik integratif karena dapat 

menciptakan situasi belajar yang menyenangkan, sesuai dengan konsep pembelajaran 

tematik lebih menekankan pada penerapan konsep belajar sambil melakukan sesuatu 

(learning by doing), menggunakan kedua belahan otak yaitu otak kanan dan otak kiri, 

Otak kiri sifat memorinya adalah jangka pendek sedangkan otak kanan bersifat memori 

jangka panjang, dan enumbuhkan rasa percaya diri dan kesempatan bersosialisasi 

dengan teman sebaya. Kedua, alat permainan edukatif logico piccolo merupakan media 

pembelajaran yang dapat membantu tercapainya tujuan dari proses pembelajaran yang 

telah ditetapkan. Dengan menggunakan alat permainan edukatif logico piccolo, guru 

dapat mengoptimalkan dalam menstimulasi minat dan motivasi belajar anak, sehingga 

akan meningkatkan hasil belajar siswa.  
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