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ABSTRAK 

 

Abstrak: Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sebuah multimedia 
pembelajaran interaktif aplikasi articulate storyline 3 pada materi gerak dasar 
melompat untuk siswa kelas tiga sekolah dasar. Penelitian ini menggunakan 
jenis penelitian dan pengembangan (R&D) model 4-D dari Thiagarajan dengan 
empat langkah, yaitu: Pendefinisian, Perancangan, Pengembangan dan 
Penyebaran. Instrumen penilaian yang digunakan berupa kuesioner. Penilaian 
produk media dilakukan oleh tiga ahli, yaitu: ahli media, ahli materi dan ahli 
bahasa. Hasil penelitian oleh ahli media memperoleh skor 94,4% dengan 
kategori sangat baik. Penilaian oleh ahli materi memperoleh skor 92,8% 
dengan kategori sangat baik. Penilaian oleh ahli bahasa memperoleh skor 
92,8% dengan kategori sangat baik. Hasil data analisis validasi penilaian ahli 
mendapatkan skor kelayakan produk sebesar 93,3% dan diatas 75% sehingga 
mendapatkan kategori sangat baik. 

 

Kata Kunci: Penelitian dan Pengembangan, Articulate Storyline, Multimedia 
Interaktif, Pendidikan Jasmani Olahraga dan Kesehatan 
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DEVELOPMENT INTERACTIVE MULTIMEDIA LEARNING BASED ON 
ARTICULATE STORYLINE BASIC MOTION JUMPING MATERIAL FOR III 

GRADE ELEMENTARY SCHOOL STUDENTS 

(2021) 

 

Muhammad Fathin Fadli Hadi Sugito 

 

ABSTRACT 

 

Abstract: This study aims to develop an interactive multimedia learning based 
on the application of articulate storyline 3 on basic jumping motion material for 
third grade elementary school students. This study uses a type of research 
and development (R&D) model 4-D from Thiagarajan with four steps, namely: 
Define, Design, Development and Dissemination. The assessment instrument 
used was a questionnaire. The assessment of media products is carried out 
by three experts, namely: media experts, material experts and linguists. The 
results of research by media experts obtained a score of 94,4% with very good 
category. The assessment by material experts obtained a score of 92,8% in 
the very good category. Assessment by linguists obtained a score of 92,8% 
with very good category. The results of the data validation analysis of expert 
judgment get a product feasibility score of 93,3% and above 75% so that it 
gets a very good category.  
 

Keyword: Research and Development, Articulate Storyline, Multimedia 
Interactive, Education of Physical Sports and Health 
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MOTTO 

 

“Renungan: Berbeda bukan berarti salah, Identik bukan berarti benar. 
Manusia Itu Unik Dan Berbeda Pada Setiap Ruhnya. Ingatlah Untuk Selalu 

Tidak Memandang Rendah dan Menyalah-nyalahkan Manusia Yang Berbeda 
Dengan Kita.“ 
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