
  

DAFTAR PUSTAKA 

Zainal Rafii dkk, Pedoman Akademik 2013/2014 Fakultas Ilmu 

Pendidikan, (Jakarta : Universitas Negeri Jakarta ) 

Eveline Siregar, Teori Belajar dan Pembelajaran, (Bogor: Ghaila 

Indonesia.2010) 

Arsyad, Azhar. 2011. Media Pembelajaran. Jakarta: Raja Grafindo. 

Baker, Robert L and Richard E. Schutz. 1971. Instructional Product 

Development. London: Van Nostrand Reinhold. 

Fuch, Philipie, Guillaume Moreau dan Pascal Guitton. 2011. Virtual Reality: 

Concepts and Technologies. United State: CRC Press 

Gustafon, Kent L, Robert Maribe Branch. Survey of Instructional Development 

Models. New York: ERIC 

Henich, Robert, Michael Molenda.1996. Instructional Media and New 

Technologies of Instruction. New Jersey: Macmillan Company 

Kustandi, Cecep. 2013. Media Pembelajaran Manual dan Digital. Bogor: Ghalia 

Indonesia. 

Lanyi, Cecilia Sik. 2012. Applications of Virtual Reality. Croatia: Intech. 

Miarso, Yusufhadi. 2004. Menyemai Benih Teknologi Pendidikan. Jakarta: 

Prenada Media. 

Mihelj, Matzaj, Domen Novak dan Samo Begus. 2014. Virtual Reality 

Technology and Application. New York: Springer 

111 



112  

Orta, Mauricio De La. 2016.  Virtual Reality How To Experience and Create 

Amazing VR Content. 

Prawiradilaga, Dewi Salma. 2012. Wawasan Teknologi Pendidikan. Jakarta: 

Kencana. 

Pribadi, Benny A. 2009. Model Desain Sistem Pembelajaran. Jakarta: Dian 

Rakyat. 

Rafli, Zainal dkk. 2013. Pedoman Akademik 2013/2014 Fakultas Ilmu 

Pendidikan. Jakarta: Universitas Negeri Jakarta. 

Seels, Barbara B dan Rita C. Richey. 1994. Teknologi Pembelajaran (Definisi 

dan Kawasannya). Jakarta: Unit Percetakan Universitas Negeri Jakarta. 

Warsihna, Jaka. 2010. Modul Pelatihan dan Pengembangan dan Pemanfaatan 

Konten Jardiknas, Pembuatan Media Video. Jakarta: Kementerian 

Pendidikan Nasional Pusat Teknologi Komunikasi Pendidikan. 

Yaumi, Muhammad. 2013. Prinsip-Prinsip Desain Pembelajaran. Jakarta: 

Kencana. 

 

Sumber Lain : 

Republik Indonesia. Undang-Undang Republik Indonesia  Nomor 18 Tahun 

2002 tentang Sistem Nasional Penelitian, Pengembangan, dan Penerapan 

Ilmu Pengetahuan dan Teknologi. Sekretariat Negara. Jakarta. 

 

Sumber Internet :  

 



113  

https://teknojurnal.com/pengertian-virtual-reality-dan-perbedaannya-dengan 

augmented-reality/  diakses pada tanggal 20 Febuari 2018 

https://kbbi.web.id/kembang diakses pada tanggal 15 Febuari 2018 

https://www.samsung/com/global/galaxy/gear-360/specs/ diakses pada 

tanggal 15 Febuari 2018 

 

 

https://teknojurnal.com/pengertian-virtual-reality-dan-perbedaannya-dengan%20augmented-reality/
https://teknojurnal.com/pengertian-virtual-reality-dan-perbedaannya-dengan%20augmented-reality/
https://kbbi.web.id/kembang
https://www.samsung/com/global/galaxy/gear-360/specs/

