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ABSTRAK 

Asep Sanjaya, Pengembangan Aplikasi “SALADIN” sebagai Media 

Pembelajaran Materi Akhlak Untuk Kelas XI di SMK Negeri 10 Jakarta, 

Pendidikan Agama Islam, Fakultas Ilmu Sosial, Universitas Negeri Jakarta, 

2021. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran 

SALADIN  pada materi hormat pada orang tua dan guru untuk kelas XI di SMK 

Negeri 10 Jakarta. Untuk mengetahui kelayakan produk berdasar penilaian ahli 

materi dan ahli media. 

Penelitian ini merupakan penelitian dan pengembangan (Research and 

Development) yang dilakukan pada media pembelajaran SALADIN dalam materi 

hormat kepada orang tua dan guru jenjang kelas XI di SMK Negeri 10 Jakarta. 

Aplikasi ini dibuat dalam dua platform yakni dalam bentuk aplikasi web (untuk 

guru) dan dalam bentuk aplikasi  android (untuk siswa). Desain penelitian ini 

menggunakan metode ADDIE yang tersusun dari 5 tahap pengembangan yakni 

tahap analisis, tahap desain, tahap pengembangan, tahap implementasi, dan tahap 

evaluasi. Teknik pengumpulan data yang digunakan terdiri dari wawancara dan 

angket. 

Penelitian ini menunjukkan bahwa media pembelajaran SALADIN melalui 

penilaian validasi dari ahli materi dengan perolehan sebesar 3,2 dengan kategori 

“Cukup” serta penilaian validasi dari ahli media dengan perolehan 3,5 dengan 

kategori “Baik”. Selanjutnya produk memalui tahap pengujian oleh guru PAI 

dengan perolehan 96% dengan kategori “Sangat Baik” dan uji penerapan oleh 

siswa dengan perolehan 87% dengan kategori “Sangat Baik”. Maka dapat 

disimpulkan bahwa media pembelajaran SALADIN sebagai media pembelajaran 

akhlak pada materi hormat kepada guru dan orang tua dalam kategori “Baik” serta 

layak untuk digunakan. 

Kata Kunci : Android, Hormat kepada Orang Tua dan Guru, Media 

Pembelajaran, SALADIN, Web 
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ABSTRACT 

Asep Sanjaya, "SALADIN" Application Development as Learning Media for 

Moral Materials for Class XI at SMK Negeri 10 Jakarta, Islamic Religious 

Education, Faculty of Social Sciences, State University of Jakarta, 2021. 

The aims of this study is to develop SALADIN learning media on the 

subject of respect for parents and teachers for class XI at SMK Negeri 10 Jakarta. 

To find out the feasibility of a product based on the assessment of material experts 

and media experts. 

The type of this research is a research and development (Research and 

Development) carried out on SALADIN learning media in the subject of respect 

for parents and class XI teachers at SMK Negeri 10 Jakarta. This application is 

made on two platforms, namely in the form of a web application (for teachers) 

and in the form of an android application (for students). This research design uses 

the ADDIE methods which is composed of 5 stages of development, namely the 

analysis stage, the design stage, the development stage, the implementation stage, 

and the evaluation stage. The data collection techniques used consisted of 

interviews and questionnaires. 

This study shows that the SALADIN learning media through the validation 

assessment of material experts with a gain of 3.2 with the category "Enough" and 

the validation assessment from the media expert with a gain of 3.5 with the 

category "Good". Furthermore, the product went through a testing phase by the 

Islamic Education teacher with a gain of 96% in the "Very Good" category and an 

application test by students with a gain of 87% in the "Very Good" category. So it 

can be concluded that the SALADIN learning media as a medium for learning 

morals in respect to teachers and parents in the "Good" category and suitable for 

use. 

Keywords : Android, Media of Learning, Respect for Parents and 

Teachers, SALADIN, Web 
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هخص 
ً
 ان

سانجايه التطبيقاتاسب  تطوير  الحادي   "سالادين "،  للصف  الأخلاقية  للمواد  تعليمية  كوسائط 

ة   مَدْرَسَة  عشر في ، التربية الدينية الإسلامية ، كلية العلوم الاجتماعية ، جامعة ولاية   جاكرتا  ١٠مِهْنِيَّ

 .١٢٠٢جاكرتا ، 

والمعلمين   الأمور  أولياء  احترام  موضوع  حول  الدين  صلاح  تعلم  وسائط  تطوير  إلى  الدراسة  هذه  تهدف 

ة   مَدْرَسَة للفصل الحادي عشر في تقييم خبراء المواد وخبراء  لمعرفة جدوى منتج بناءً على   .جاكرتا   ١٠مِهْنِيَّ

 .الإعلام

التعلم وسائط  على  إجراؤه  تم  وتطوير(  )بحث  وتطوير  بحث  عن  عبارة  البحث  موضوع   سالادين هذا  في 

ة   مَدْرَسَة احترام أولياء الأمور ومعلمي الصف الحادي عشر في  تم إنشاء هذا التطبيق على   .جاكرتا   ١٠مِهْنِيَّ

شكل   في  أي   ، أساسيين  تطبيقنظامين  شكل  وفي  )للمعلمين(  ويب  يستخدم   أندرويد تطبيق  )للطلاب(. 

هذا طريقة البحث  تتكون من   ADDIE تصميم  التحليل ومرحلة   5التي  التطوير ، وهي مرحلة  مراحل من 

التصميم ومرحلة التطوير ومرحلة التنفيذ ومرحلة التقييم. تتكون تقنيات جمع البيانات المستخدمة من 

 .تبيانات المقابلات والاس

من خلال تقييم التحقق من صحة خبراء المواد مع كسب    سالادين تظهر هذه الدراسة أن وسائط التعلم

مع فئة "جيد". علاوة    ٣,٥  مع فئة "كفاية" وتقييم التحقق من صحة من خبير وسائل الإعلام مع ربح  ٣,٢

بنسبة   الإسلامية  التربية  مدرس  قبل  من  اختبار  بمرحلة  المنتج  مر   ، ذلك  جدًا"  ٩٦على  "جيد  فئة  في   ٪

الطلاب   قبل  من  تطبيقي  وسائط    ٪٨٧    بنسبةواختبار  أن  الاستنتاج  يمكن  لذلك  جدًا".  "جيد  فئة  في 

يتعلق   فيما  الأخلاق  لتعلم  كوسيلة  الدين  صلاح  ومناسبة التعلم  "جيد"  فئة  في  الأمور  وأولياء  بالمعلمين 

 .للاستخدام

 الكلمات الرئيسية: وسائل الإعلام التعليمية ، صلاح الدين ، أندرويد ، الويب ، احترام الآباء والمعلمين
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