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Lampiran 1 

ANALISIS KEBUTUHAN 

Wawancara Guru Bahasa Inggris Kelas III SDN Guntur 01 Pagi 

 

Tujuan : Untuk mengetahui karakteristik siswa kelas III secara umum, 

mengetahui kendala dalam proses pembelajaran bahasa 

Inggris, dan mengetahui kebutuhan siswa terhadap media 

pembelajaran bahasa Inggris. 

Responden : Ibu Hikna selaku guru bahasa Inggris kelas III SDN Guntur 01 

Pagi, Jakarta Selatan. 

Tanggal : 26 April 2018 

 

1. Berapakah jumlah peserta didik di kelas III SDN Guntur 01 Pagi Jakarta? 

Jumlahnya ada 31 siswa. Perempuan ada 18, laki-laki ada 13 anak. 

 

2. Berapakah rentang usia peserta didik di kelas III SDN Guntur 01 Pagi 

Jakarta? 

Umur siswa rata-rata 9-10 tahun biasanya. Ada juga yang 8 tahun. 
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3. Bagaimanakah karakter umum peserta didik di kelas III SDN Guntur 01 Pagi 

Jakarta? 

Mereka cenderung aktif. Terutama siswa perempuan, mereka mudah 

menyerap pelajaran. Terutama kalau sudah bermain, mereka semua aktif 

sekali. Memang ada beberapa siswa yang lambat, mereka sulit mengikuti 

pelajaran.  

 

4. Metode pembelajaran apa saja yang pernah digunakan dalam pembelajaran 

bahasa Inggris di kelas III SDN Guntur 01 Pagi Jakarta? 

Biasanya dengan story telling dan pakai gambar kadang-kadang dikte. 

 

5. Apakah saat belajar bahasa Inggris sering memakai media pembelajaran? 

Ya, tapi untuk materi tertentu saja seperti tentang hewan atau benda-benda. 

Kalau materi seperti activities atau yang berkaitan dengan manusia itu 

jarang ada medianya. 

 

6. Media pembelajaran apa saja yang pernah digunakan dalam pembelajaran 

bahasa Inggris di kelas III SDN Guntur 01 Pagi Jakarta? 

Biasanya pakai puzzle, gambar, sama buku cerita. 
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7. Apakah pernah menggunakan permainan sebagai media pembelajaran saat 

belajar bahasa Inggris? 

Iya pernah. Mereka suka sekali jadi mereka antusias. 

 

8. Apakah siswa sulit memahami kata-kata dalam bahasa Inggris? 

Kalau kata-kata seperti hewan mayoritas sudah bisa. Tentang alat-alat juga 

sudah lumayan bisa. Tapi pengucapannya masih suka salah terkadang 

maknanya jadi berbeda. Penulisan kosa kata juga suka salah kadang-

kadang hurufnya tidak lengkap. 

 

9. Apakah siswa membutuhkan media pembelajaran untuk belajar kosa kata 

dalam bahasa Inggris? 

Perlu. Misalnya dengan memakai gambar agar konkret. Karena siswa lebih 

mudah mengerti kalau ada gambarnya. Terutama untuk materi selain hewan 

dan alat-alat karena belum ada media yang mendukung cuma dari buku 

saja. 

  

10. Bagaimana pendapat Bapak/Ibu tentang permainan sebagai media 

pembelajaran untuk pelajaran bahasa Inggris di kelas III SDN Guntur 01 

Pagi Jakarta? 
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Ya sangat bagus. Bisa sangat menunjang pelajaran karena anak senang. 

Biasanya saat mereka sudah mood belajar mereka mudah menerima 

materi. Saya juga ingin sering ada permainan, tapi jarang ada mainan dari 

sekolah kalau saya ada waktu luang yang cukup, saya suka siapkan. 
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Lampiran 5 

Instrumen Evaluasi One to One 

Kelas III SDN Guntur 01 Pagi Jakarta 

 

Identitas Siswa 

Nama  : 

 

Petunjuk Pengisian : 

Berilah tanda centang (√) pada kolom penilaian dengan kriteria sebagai 

berikut: 

4 = Sangat Baik 

3 = Baik 

2 = Cukup 

1 = Buruk 

 

No. Pernyataan 
Skala 

1 2 3 4 

1. 
Gambar pada papan permainan sesuai dengan contoh jenis-

jenis pekerjaan. 

    

2. 
Gambar tokoh pada kartu “Clue Card” sesuai dengan jenis-

jenis pekerjaan. 

    

3. Gambar pada papan permainan tidak buram.     

4. Gambar tokoh pada kartu “Clue Card” tidak buram.     
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5.  
Warna pada semua gambar bermacam-macam dan berwarna 

cerah. 

    

6. Tulisan pada kartu dan kertas petunjuk mudah dibaca.     

7. 

Ukuran tulisan pada kartu dan kertas petunjuk tidak terlalu 

besar atau terlalu kecil. 

    

8. Kartu permainan tidak mudah sobek.     

9. Ukuran papan permainan tidak terlalu besar atau terlalu kecil.     

10. 

Kosa kata pada kartu “The Key” sesuai dengan jenis-jenis 

pekerjaan. 

    

11. 

Semua kalimat petunjuk pada kartu “Clue Card” menggunakan 

bahasa Inggris. 

    

12. 

Semua kalimat pada kertas petunjuk “The Rules” 

menggunakan bahasa Inggris. 

    

13. Kalimat pada kertas petunjuk “The Rules” mudah dipahami.     

14. Kalimat petunjuk pada kartu “Clue Card” mudah dipahami.     

Saran: 
………………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………… 
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Lampiran 6 

Instrumen Evaluasi Small Group 

Kelas III SDN Guntur 01 Pagi Jakarta 

 

Identitas Siswa 

Nama  : 

 

Petunjuk Pengisian : 

Berilah tanda centang (√) pada kolom penilaian dengan kriteria sebagai 

berikut: 

4 = Sangat Baik 

3 = Baik 

2 = Cukup 

1 = Buruk 

 

No. Pernyataan 
Skala 

1 2 3 4 

1. 
Gambar pada papan permainan sesuai dengan contoh 

jenis-jenis pekerjaan. 

    

2. 
Gambar tokoh pada kartu “Clue Card” sesuai dengan jenis-

jenis pekerjaan. 

    

3. Gambar pada papan permainan tidak buram.     

4. Gambar tokoh pada kartu “Clue Card” tidak buram.     
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5.  
Warna pada semua gambar bermacam-macam dan 

berwarna cerah. 

    

6. 
Ukuran gambar tokoh pada kartu “Clue Card” tidak terlalu 

besar atau terlalu kecil.  

    

7. Tulisan pada kartu dan kertas petunjuk mudah dibaca.     

8. 

Ukuran tulisan pada kartu dan kertas petunjuk tidak terlalu 

besar atau terlalu kecil. 

    

9. Kartu permainan tidak mudah sobek.     

10. 
Ukuran papan permainan tidak terlalu besar atau terlalu 

kecil. 

    

11. 

Semua kalimat petunjuk pada kartu “Clue Card” 

menggunakan bahasa Inggris. 

    

12. 

Semua kalimat pada kertas petunjuk “The Rules” 

menggunakan bahasa Inggris. 

    

13. Kalimat pada kertas petunjuk “The Rules” mudah dipahami.     

14. Kalimat petunjuk pada kartu “Clue Card” mudah dipahami.     

Saran: 
……………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………… 
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Lampiran 7 

Instrumen Evaluasi Field Test 

Kelas III SDN Guntur 01 Pagi Jakarta 

 

Identitas Siswa 

Nama  : 

 

Petunjuk Pengisian : 

Berilah tanda centang (√) pada kolom penilaian dengan kriteria sebagai 

berikut: 

4 = Sangat Baik 

3 = Baik 

2 = Cukup 

1 = Buruk 

 

No. Pernyataan 
Skala 

1 2 3 4 

1. 
Gambar pada papan permainan sesuai dengan contoh 

jenis-jenis pekerjaan. 

    

2. 
Gambar tokoh pada kartu “Clue Card” sesuai dengan 

jenis-jenis pekerjaan. 

    

3. Gambar pada papan permainan tidak buram.     

4. Gambar tokoh pada kartu “Clue Card” tidak buram.     
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5.  
Warna pada semua gambar bermacam-macam dan 

berwarna cerah. 

    

6. 
Ukuran gambar tokoh pada kartu “Clue Card” tidak 

terlalu besar atau terlalu kecil.  

    

7. Tulisan pada kartu dan kertas petunjuk mudah dibaca.     

8. 

Ukuran tulisan pada kartu dan kertas petunjuk tidak 

terlalu besar atau terlalu kecil. 

    

9. Papan permainan aman saat digunakan.     

10. 
Ukuran papan permainan tidak terlalu besar atau 

terlalu kecil. 

    

11. Tinta spidol pekat.     

12. Penghapus dapat menghapus semua tulisan.     

13. 

Semua kalimat petunjuk pada kartu “Clue Card” 

menggunakan bahasa Inggris. 

    

14. 
Kalimat pada kertas petunjuk “The Rules” mudah 

dipahami. 

    

15. 
Kalimat petunjuk pada kartu “Clue Card” mudah 

dipahami. 

    

Saran: 
………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………… 
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Lampiran 8 

 

HASIL PERHITUNGAN ONE TO ONE EVALUATION 

SDN Guntur 01 Pagi, Jakarta Selatan 

 

 

 

 

 

  

 

Rata-rata =
𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑛𝑖𝑙𝑎𝑖

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝐾𝑟𝑖𝑡𝑒𝑟𝑖𝑢𝑚
=  

192

224
= 0.85714286 

Persentase  = 𝑅𝑎𝑡𝑎 − 𝑟𝑎𝑡𝑎 𝑥 100% = 0.85714286 x 100% = 85.71% 
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Lampiran 9 

 

HASIL PERHITUNGAN SMALL GROUP EVALUATION 

SDN Guntur 01 Pagi, Jakarta Selatan 

 

 

 

 

  

 

 

 

Rata-rata =
𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑛𝑖𝑙𝑎𝑖

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝐾𝑟𝑖𝑡𝑒𝑟𝑖𝑢𝑚
=  

406

448
= 0.90625 

Persentase  = 𝑅𝑎𝑡𝑎 − 𝑟𝑎𝑡𝑎 𝑥 100% = 0.90625 x 100% = 90.62% 

 

 

 

 

 



187 
 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



188 
 

 
 
 

 

Rata-rata =
𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑛𝑖𝑙𝑎𝑖

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝐾𝑟𝑖𝑡𝑒𝑟𝑖𝑢𝑚
=  

1057

1140
= 0.92719298 

Persentase  = 𝑅𝑎𝑡𝑎 − 𝑟𝑎𝑡𝑎 𝑥 100% = 0. 92719298 x 100% = 92.72% 
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Lampiran 11 
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Lampiran 12 
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Lampiran 13 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



195 
 

 
 
 

 

Lampiran 14 

Dokumentasi Penelitian One to One Evaluation 
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Dokumentasi Penelitian Small Group Evaluation 
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Dokumentasi Penelitian Field Test 
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Lampiran 15 

Komponen Board Game of Occupation Berbasis Direct Method 

1. Papan Permainan 
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2. Clue Card sisi depan 
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3. Clue Card sisi belakang 
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4. My Helper Card 
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5. The Rules 
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6. Packing 
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7. Scoring Table 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

8. Atribut hakim dan ketua 
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9. Alat tulis 

 

 

 

 

 

 

 

 


