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ABSTRAK 
 
Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengembangkan media puzzle digital 
untuk pembelajaran PPKn kelas IV sekolah dasar dengan materi 
keanekaragaman budaya. Subjek dalam penelitian ini adalah peserta didik 
kelas IV SDN Bendungan Hilir 09 Pagi. Penelitian ini menggunakan metode 
penelitian R&D dengan model pengembangan ADDIE yang terdiri dari 5 
langkah, yaitu: 1) Analysis (analisis), 2) Design (perancangan), 3) 
Development (pengembangan), 4) Implementation (implementasi), 5) 
Evaluation (evaluasi). Untuk dapat mengetahui kevalidan media ini, dilakukan 
uji pakar media, uji pakar Bahasa, dan uji pakar materi. Sedangkan untuk 
kepraktisan dari media ini dilakukan uji coba secara terbatas dengan 
melibatkan 16 siswa yang kemudian diberikan angket, untuk mengetahui hasil 
respon peserta didik terhadap media puzzle digital yang dikembangkan. Hasil 
penelitian ini berupa media puzzle digital untuk pembelajaran PPKn kelas IV 
sekolah dasar dengan materi keanekaragaman budaya. Media puzzle digital 
untuk pembelajaran PPKn terbukti valid dengan persentase 100% untuk 
media, 92,5% untuk Bahasa, dan 92,5% untuk materi. Selain valid, media 
puzzle digital untuk pembelajaran PPKn juga terbukti praktis. Hal ini terbukti 
berdasarkan hasil angket respon dari peserta didik, dengan hasil persentase 
mencapai 94,27%. 
 
Kata Kunci: Media, Puzzle Digital, Keanekaragaman Budaya 

 
 
 
 

 

 

 

 

 



 
 

v 
 

DEVELOPMENT OF DIGITAL PUZZLE MEDIA FOR CIVICS LEARNING OF 
GRADE FOURTH ELEMENTARY SCHOOL 

 
(2016) 

 
Faizah Sukoco 

 
ABSTRACT 

The purpose of the study was to develop digital puzzle media for civics learning 
of grade fourth elementary school with materials on cultural diversity. The 
subjects in this study were student of grade fourth SDN Bendungan Hilir 09 
Pagi. This study uses the R&D research method with the ADDIE development 
model consisting of 5 steps, namely: 1) Analysis, 2) Design, 3) Development, 
4) Implementation, 5) Evaluation. To determine the validity of this media, a 
media expert test, a language expert test, and a material expert test were 
carried out. As for the practically of this media, a limited trial involving 16 
students who were then given a questionnaire, to find out the students’ 
responses to to digital puzzle media developed. The result of this study were 
digital puzzle media for civics learning of grade fourth with materials on cultural 
diversity. Digital puzzle media for civics learning were proven valid with a 
percentage of 100% for media, 92,5% for language, and 92,5% for materials. 
Apart being valid, digital puzzle media for civics learning have proven practical. 
This is eviden based on the result of questionnaire responses from students, 
with the percentage reaching 94,27%.     
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