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PENGEMBANGAN APLIKASI AB TACTICAL FUTSAL BERBASIS ANDROID 

ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan mengembangkan aplikasi alat bantu latihan yang berbasis android sebagai 

media latihan. Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini yaitu penelitian dan 

pengembangan model (R&D) dengan pedoman pengembangan model ADDIE Penelitian model 

ADDIE ini disusun secara terprogram dengan urutan-urutan kegiatan yang sistematis dalam upaya 

memecahkan masalah belajar yang berkaitan dengan sumber belajar yang sesuai dengan kebutuhan 

dan karakteristik pembelajaran. Rumusan Masaalah penelitian ini adalah bagaimana cara 

mempermudah hak akses login yang terverifikasi melalui email untuk aplikasi AB tactical futsal 

berbasis android, bagaimana cara memfasilitasi user untuk dapat mengupload materi secara efisien 

melalui aplikasi AB tactical futsal dan bagaimana aplikasi dapat berjalan sesuai dengan operating 

sistem user secara up to date. Hasil akhir dari Aplikasi ini dapat digunakan sebagai alat bantu 

Latihan berbasis android sebagai media pelatihan yang efisien. 

Kata Kunci: Pengembangan aplikasi berbasis android. 
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PENGEMBANGAN APLIKASI A&B TACTICAL FUTSAL BERBASIS ANDROID 

ABSTRACT 

This study aims to develop an Android-based training aid application as a training medium to 

make it easier for futsal coaches to explain the material during training. The research method used 

in this research is research and model development (R & D) with ADDIE model development 

guidelines. The ADDIE model research is programmed with a systematic sequence of activities in 

an effort to solve learning problems related to learning resources that match your needs and 

characteristics. learning. The formulation of the problem of this research is how to facilitate 

verified login access rights via email for the Android-based A&B tactical futsal application, how 

to facilitate users to be able to upload material efficiently to the A&B tactical futsal application 

and how can the application run according to the user's operating system up to date. The end 

result of this application can be used as an Android-based training aid as an efficient training. 

Keywords: Android-based application development. 

. 
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