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GLOSARIUM 
 
 

Covid-19 Coronavirus disease 2019 adalah jenis penyakit baru 

yang disebabkan oleh virus dari golongan coronavirus, 

yaitu  SARS-CoV-2  yang  juga   sering   disebut  

virus Corona. Menyerang sistem pernapasan. Sumber: 

Adityo, dkk (2020), Jurnal Penyakit Dalam. 

Encore Perangkat lunak pengolah nada yang akan

menghasilkan file berformat MIDI . Sumber: Handy 

(2009), Software Encore, wordpress.com 

Google Sebuah perangkat pencarian daring terdapat pada 

perangkat elektronik. Sumber: Wicaksono (2013), asal 

usul nama google, Kompas.com 

Google classroom platform gratis berbasis web yang dibuat untuk 

mempermudah kegiatan pembelajaran pendidik dan 

murid. Seperti mengumpulkan tugas atau memberikan

materi. Sumber: edu.google.com 

Inshot Sebuah aplikasi yang berfungsi untuk menggubah 

sbeuah video. Sumber: Lastiorini (2020), Aplikasi 

Inshot, Carisinyal.com 

Joox Sebuah aplikasi daring berbayar untuk mendengarkan 
 
musik. Sumber: www.joox.com 
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Lockdown merupakan tindakan darurat atau kondisi saat orang- 

orang untuk sementara waktu dicegah memasuki atau 

meninggalkan area atau bangunan yang telah 

ditentukan selama ancaman bahaya berlangsung. 

National Education 

Association 

Sebuah  organisasi untuk meneliti permasalahan 

edukasi internasional. Sumber: Achmad (2020), Arti 

Lockdown, detikhealth.com 

Notation Sebuah aplikasi digunakan untuk membuat notasi 
 
musik. Sumber: www.notation.com 

online Diartikan sebagai aktif dalam jaringan, yaitu perangkat

elektronik terhubung ke internet. Sumber: Badan 

Pengemabangan dan Pembinaan Bahasa (2015) 

Provider perator telepon seluler atau operator nirkabel adalah 

perusahaan telepon yang menyediakan layanan untuk 

pengguna telepon seluler. Sumber: idcloudhost.com 

Public relation Staf hubungan masyarakat atau yang dikenal dengan 

humas merupakan profesi yang berperan sebagai 

jembatan komunikasi berbagai pihak. Sumber: 

Campus.quipper.com (2021), karir Public relation 

Sibelius Sebuah  aplikasi  digunakan  untuk  membuat  notasi
 
musik.  Sumber: Khansa (2020),  Jurnal  Pemanfaatan
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 Software Sibelius Sebagai Pengiring Biola di Sekolah 

 
Dasar. 

spotify Sebuah aplikasi daring berbayar untuk mendengarkan 
 
musik. Sumber: Spotify.com (2021), 

Student Research Center Adalah tempat yang difokuskan untuk melakukan 

aktifitas penelitian bagi pelajar. Sumber: 

www.morgan.edu 

Tik Tok Merupakan sebuah media sosial dalam bentuk video 

singkat yang dapat digubah dengan fitur-fitur sesuai 

keinginan pengguna. Wisnu (2020), Aplikasi Tik Tok 

Sebagai Media pembelajaran Keterampilan Bersastra. 

Zoom meeting Sebuah aplikasi daring untuk melakukan kegiatan 

komunikasi tatap muka menggunakan video. Sumber: 

zoom.us (2019) 


