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ABSTRAK 
 

VICKY ARDILLA NUGROHO. Bahan Ajar Digital Learning Object Of Physics 

(Dilo-Phy) Materi Gelombang Bunyi Berbasis Multi Representasi Menggunakan 

Aplikasi Sway. Skripsi. Jakarta: Program Studi Pendidikan Fisika, Fakultas 

Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam, Universitas Negeri Jakarta, 2021. 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan bahan ajar digital learning object of 

physics (DiLO-Phy) berbasis multi representasi menggunakan aplikasi sway untuk 

mata pelajaran fisika materi gelombang bunyi SMA kelas XI. DiLO-Phy ini 

dirancang sebagai bahan ajar yang dioperasikan secara mandiri. Penelitian ini 

menggunakan metode penelitian dan pengembangan (reasearch and development) 

dengan model 4D (define, design, develop, disseminate). Langkah pengembangan 

pada penelitian ini terdiri dari sepuluh langkah, yaitu menganalisis kurikulum dan 

kompetensi dasar materi, mengidentifikasi karakteristik peserta didik, memilih 

tugas-tugas pokok yang harus dikuasai, merumuskan tujuan pembelajaran, memilih 

media pembelajaran, merancang format isi, membuat kerangka model bahan ajar 

DiLO-Phy, melaksanakan evaluasi formatif untuk kelayakan bahan ajar DiLO-Phy, 

merevisi berdasarkan evaluasi kelayakan produk, melakukan uji coba terbatas pada 

peserta didik. Berdasarkan hasil uji kelayakan, diperoleh rata-rata persentase 

capaian untuk ahli materi sebesar 96.5% dan ahli media sebesar 81%. Uji coba 

produk dilakukan kepada guru fisika SMA dengan rata-rata persentase capaian 

sebesar 94.20% dan peserta didik kelas XI sebesar 82.43%. Rata-rata nilai tersebut 

menunjukkan bahwa kualitas bahan ajar DiLO-Phy berbasis multi representasi 

mendapatkan nilai sangat layak dan dapat digunakan sebagai bahan ajar bagi guru 

dan peserta didik kelas XI. 

 

Kata kunci: Bahan Ajar, Digital Learning Object, Multi Representasi, Sway, 4D 
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