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ABSTRAK 

 

RAHMA ROSALIANA SARASWATI. Pengembangan Lembar Kerja Peserta 

Didik (LKPD) Digital Berbasis High Order Thinking Skill (HOTS) Pada Materi 

Dimensi Tiga Untuk Siswa Kelas XII SMA. Skripsi, Program Studi Pendidikan 

Matematika, Fakultas Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam, Universitas 

Negeri Jakarta. Juli 2021. 

 

Pengembangan keterampilan HOTS siswa dapat dilaksanakan dengan 

mengembangkan bahan ajar yang bisa menstimulasi siswa dalam mencari 

gagasan-gagasan solutif untuk menjawab permasalahan yang diberikan. Oleh 

sebab itu, penelitian ini mempunyai tujuan mengembangkan LKPD digital 

berbasis HOTS pada materi dimensi tiga untuk siswa kelas 12 SMA. Penelitian ini 

menggunakan metode penelitian dan pengembangan atau research and 

development (RND) dengan merujuk pada model ADDIE. Adapun tahapan 

pembelajaran pada media yang dikembangkan dalam penelitian ini terdiri atas 3 

tahapan yaitu pendahuluan, kegiatan inti, dan penutup. Persentase kelayakan 

LKPD digital berbasis HOTS pada materi dimensi tiga yang dikembangkan pada 

penelitian ini berdasarkan uji validasi ahli pembelajaran yaitu sebesar 75,00%, uji 

validasi ahli materi yaitu sebesar 86,28%, uji validasi ahli media sebesar 95,10%, 

uji coba pengguna oleh guru sebesar 87,14%, uji coba pengguna oleh siswa pada 

kelompok kecil yaitu sebesar 90,05%, dan uji coba pengguna oleh siswa pada 

kelompok besar yaitu sebesar 88,21%.  Berdasarkan hasil evaluasi tersebut 

tersebut maka didapatkan persentase nilai rata-rata kelayakan media sebesar 

86,96% atau jika interpretasikan maka LKPD digital berbasis HOTS pada materi 

dimensi tiga ini tergolong sangat layak untuk dijadikan sebagai media belajar bagi 

guru dan siswa. 

 

 

Kata Kunci : Dimensi Tiga, HOTS, LKPD. 
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ABSTRACK 

 

RAHMA ROSALIANA SARASWATI. Development of High Order Thinking 

Skill (HOTS) based Digital Student Worksheet on Three-Dimensional Material for 

12th Senior High School Student. Undergraduated Thesis, Mathematics 

Education Study Program, Faculty of Mathematics and Natural 

Sciences,Universitas Negeri Jakarta. July 2021. 

 

The HOTS development process can be done by developing teaching materials 

that can stimulate students in finding creative ideas to solve the problems given. 

Therefore, this study aims to develop HOTS-based digital worksheets on three-

dimensional material for class 12 high school students. The method used in this 

study is the research and development (RND) method with reference to the 

ADDIE model. The design of the HOTS-based digital worksheet on three-

dimensional material consists of 3 stages, namely introduction, core activities, 

and closing. The percentage of HOTS-based digital LKPD eligibility on three-

dimensional material based on the learning expert validation test is 75.00%, the 

material expert validation test is 86.28%, the media expert validation test is 

95.10%, the user trial by the teacher is 87.14%, user trials by students in small 

groups amounting to 90.05%, and user trials by students in large groups 

amounting to 88.21%. Based on the results of the evaluation, it is obtained that 

the average percentage of media feasibility is 86.96% or if interpreted, the HOTS-

based digital LKPD on three-dimensional material is classified as very feasible to 

be used as a learning medium for teachers and students. 
 

Keywords : Three Dimension, HOTS, Worksheet. 
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