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ABSTRAK 

Pemanfaatan Aplikasi Chrome Music sebagai Media Pembelajaran Seni 

Musik di Masa Pandemi, Juan Alberto Sang. 2021. 

   

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan bagaimana 

pemanfaatan fitur Kandinsky, Rhythm, Share Piano dan Song Maker pada 

Chrome Music Lab sebagai Media Pembelajaran Seni Musik di masa 

pandemi. 

  

Penelitian ini menggunakan metode deskriptif kualitatif. Pengumpulan 

data dilakukan melalui observasi, studi pustaka, serta wawancara. Objek 

dalam Penelitian ini adalah aplikasi Chrome Music Lab Sebagai media 

pembelajaran Seni Musik. Penelitian ini dilakukan pada pertengahan bulan 

Maret 2021 sampai bulan Juni 2021. 

  

Hasil penelitian menunjukkan bahwa Aplikasi Chrome Music Lab 

dapat digunakan sebagai media pembelajaran Seni Musik di masa Pandemi 

serta mendukung konsep pembelajaran Abad 21 yang mengintegrasikan 

teknologi ke dalam pembelajaran. Kelebihan dari keempat fitur tersebut 

adalah mampu digunakan sebagai media dalam mengajarkan tentang unsur 

musik yaitu, bunyi/nada, ritmik, serta harmoni. Sedangkan kelemahannya 

hanya mampu diakses menggunakan internet dan Browser Chrome. 

 

Kata Kunci: Aplikasi, Chrome Music Lab, Media Pembelajaran, Seni 

Musik, Pandemi 
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Abstract 

 Using the Chrome Music Application as a Media for Learning Music in the 

Time of a Pandemic, Juan Alberto Sang. 

 

This study aims to describe how to use the Kandinsky, Rhythm, Share Piano and 

Song Maker features in the Chrome Music Lab as a Media for Music Art 

Learning during the pandemic. 

  

This study used descriptive qualitative method. Data was collected through 

observation, literature study, and interviews. The object of this research is the 

Chrome Music Lab application as a learning media for the art of music. This 

research was conducted in mid-March 2021 until June 2021. 

  

The results show that the Chrome Music Lab application can be used as a 

learning medium for Musical Arts during the Pandemic and supports the 21st 

Century learning concept that integrates technology into learning. The 

advantages of these four features are that they can be used as media in teaching 

about the elements of music, namely, sound/tone, rhythmic, and harmony. While 

the weakness can only be accessed using the internet and Chrome Browser. 

 

Keywords: Applications, Chrome Music Lab, Learning Media, Music Arts, 

Pandemic 
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