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C. PENUTUP 

1. Kesimpulan 

 
Dari hasil pembahasan yang telah penulis kemukakan di atas, penulis 

berkesimpulan bahwa media pendukung pembelajaran meme berpengaruh terhadap 

hasil belajar Nihonshi. Hal ini didukung dengan total persentase mahasiswa yang 

menjawab “ya” pada kuesioner meme TM ke-3 sebanyak 70,4%, TM ke-4 sebanyak 

76,8%, dan TM ke-5 sebanyak 68,7%. Dengan total 71,9% mahasiswa menjawab 

“ya”. Selain itu dari jawaban mahasiswa yang berpendapat bahwa meme dianggap 

mampu untuk turut membantu dalam pembelajaran sebagai media pendukung. 19 

orang menjawab “ya”, dua orang menjawab “mungkin”, dan tidak ada yang 

menjawab “tidak”. Selain itu dari hasil pre-test dan post-test dapat disimpulkan 

kalau hasil rata-rata selalu bertambah dari waktu ke waktu. Hal ini juga 

membuktikan bahwa penggunaan gambar meme berjenis makro dapat membantu 

dalam mata kuliah Nihonshi sebagai pemicu ingatan mahasiswa di dalam pelajaran 

Nihonshi. 

Berdasarkan kuisioner yang penulis berikan, para mahasiswa setuju bahwa 

meme dapat dan mampu menjadi inovasi baru sebagai media pembantu dalam 

pembelajaran. 

 

2. Saran 

 
Berdasarkan kesimpulan di atas, penulis akan memberikan saran untuk 

pembelajaran menggunakan media meme. 
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Dalam suatu pembelajaran sudah dianggap normal untuk menggunakan 

sebuah media. Penggunaan meme sebagai media pendukung ini dapat dikatakan 

sedikit sulit untuk diaplikasikan oleh dosen yang kurang paham mengenai 

perkembangan dan referensi budaya pop zaman sekarang. Daripada dosen yang 

membuat meme untuk kemudian dimasukkan ke pembelajaran, akan lebih baik 

apabila dosen menginstruksikan mahasiswa yang membuat meme untuk 

ditambahkan ke dalam presentasi mereka sebagaimana yang dianjurkan oleh 

Kemendikbud. Cara ini lebih memudahkan dosen dan membuat mahasiswa lebih 

kreatif ketika membuat isi presentasi yang akan disajikan. Dosen atau pengajar tetap 

harus memberikan arahan bagaimana cara membuat meme yang baik dan sesuai 

dengan materi pembelajaran. Temukan gambar yang paling mendekati materi apa 

yang ingin disampaikan, bila perlu tambahkan sedikit modifikasi seperti objek yang 

bersangkutan ke dalam gambar yang akan digunakan tersebut seperti contohnya; 

tanggal dan tahun, atau gambar lain seperti pakaian samurai agar penggambaran 

sosok samurai semakin terlihat. 

Untuk penelitian selanjutnya dapat lebih dalam membahas mengenai 

metode mnemonik dan meme ini sendiri. Seberapa besar pengaruhnya ke psikologis 

mahasiswa dan psikologi pembelajaran mata kuliah lain. Serta dapat dikaji dan 

diperdalam lagi pembahasan tentang teknik penilaian tersebut seperti kelebihan dan 

kekurangannya, manfaat dari setiap teknik penelitian yang ada, pengamatan 

pelaksanaan penilaian yang ada, langkah-langkah penilaian, dan lain-lain. 
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LAMPIRAN 

 

Rencana Pembelajaran Semester Nihonshi 
 
 

Universitas : Universitas Negeri Jakarta 

Fakultas : Fakultas Bahasa dan Seni 

Program Studi : Pendidikan Bahasa Jepang 

Mata Kuliah : Nihonshi 

Bobot/Sks : 2 sks 

Kode Mata Kuliah : 2915-019-2 

Sifat : (1) Teori 

Pra-Syarat (jika ada) : - 

Semester : Ganjil 2018-2019 

Periode Kuliah : September 2018-Januari 2019 

Jumlah Pertemuan tatap muka : 16 x 100 menit 

Jadwal Kuliah : 09.40-11.40 

Ruang : DE 102 

Dosen Pengampu : Cut Erra Rismorlita 

 
 

A. DESKRIPSI 

Mata kuliah ini merupakan mata kuliah pengenalan akan pembabakan sejarah 
Jepang serta peristiwa yang terjadi pada setiap babak sejarah Jepang. 
Pengenalan meliputi bidang kehidupan masyarakat, pemerintahan, 
kebudayaan serta ekonomi setiap zaman. 

 

B. CAPAIAN PEMBELAJARAN LULUSAN (CPL) 

 
Ranah Capaian Pembelajaran Lulusan 

Sikap 1. Bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan mampu 

menunjukkan sikap religius; 

2. Menjunjung tinggi nilai kemanusiaan dalam menjalankan 

tugas berdasarkan agama,moral, dan etika; 

3. Berkontribusi dalam peningkatan mutu kehidupan 

bermasyarakat, berbangsa, bernegara, dan kemajuan 

peradaban berdasarkan Pancasila; 

4. Berperan sebagai warga negara yang bangga dan cinta tanah 

air, memiliki nasionalisme serta rasa tanggungjawab pada 

negara dan bangsa; 

5. Menghargai keanekaragaman budaya, pandangan, agama, 

dan kepercayaan, serta pendapat atau temuan orisinal orang 

lain; 

6. Bekerja sama dan memiliki kepekaan sosial serta kepedulian 

terhadap masyarakat dan lingkungan; 
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 7. Taat hukum dan disiplin dalam kehidupan bermasyarakat 

dan bernegara; 

8. Menginternalisasi nilai, norma, dan etika akademik; 

9. Menunjukkan sikap bertanggungjawab atas pekerjaan di 

bidang keahliannya secara mandiri; dan 

10. Menginternalisasi semangat kemandirian, kejuangan, dan 

kewirausahaan 

11. Memahami dirinya secara utuh sebagai pendidik. 

Pengetahuan 1. Mampu memahami landasan filosofis, yuridis, historis, 

sosiologis, psikologis, dan empiris pendidikan; 

2. Mampu memahami konsep, instrumentasi, dan praksis 

psikologi pendidikan; 

3. Mampu menguasai teori belajar dan pembelajaran; 

4. Mampu menguasai tujuan, isi, pengalaman belajar, dan 

penilaian dalam kurikulum satuan pendidikan; 

5. Mampu menguasai konsep dan metode keilmuan yang 

menaungi substansi bidang kajian bahasa Jepang 

6. Mampu menguasai konsep-konsep dasar kebahasaan dan 

budaya, ketrampilan berbahasa, pembelajaran bahasa, 

penelitian bahasa, serta penelitian pendidikan bahasa. 

7. Mampu menguasai prinsip-prinsip pedagogi dan psikologi 

pendidikan. 

8. Mampu menguasai konsep teori pengembangan pembelajaran 

bahasa. 

9. Mampu menguasai teori dan prinsip-prinsip penerjemahan 

lisan dan tulisan dari Bahasa Jepang ke Bahasa Indonesia dan 

sebaliknya. 

Keterampilan umum 1. Mampu menerapkan pemikiran logis, kritis, sistematis, dan 

inovatif dalam konteks pengembangan atau implementasi 

ilmu pengetahuan dan teknologi yang memperhatikan dan 

menerapkan nilai humaniora yang sesuai dengan bidang 

keahliannya; 

2. Mampu menunjukkan kinerja mandiri, bermutu, dan terukur; 

3. Mampu mengkaji implikasi pengembangan atau 

implementasi ilmu pengetahuan teknologi yang 

memperhatikan dan menerapkan nilai humaniora sesuai 

dengan keahliannya berdasarkan kaidah, tata cara dan etika 

ilmiah dalam rangka menghasilkan solusi, gagasan, desain 

atau kritik seni. 

4. Mampu melakukan riset dan menyusun deskripsi saintifik 

hasil kajiannya dalam bentuk skripsi atau laporan tugas 

akhir, dan mengunggahnya dalam laman perguruan tinggi; 
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 5. Mampu mengambil keputusan secara tepat dalam konteks 

penyelesaian masalah di bidang keahliannya, berdasarkan 

hasil analisis informasi dan data; 

6. Mampu memelihara dan mengembangkan jaringan kerja 

dengan pembimbing, kolega, sejawat baik di dalam maupun 

di luar lembaganya; 

7. Mampu bertanggungjawab atas pencapaian hasil kerja 

kelompok dan melakukan supervisi dan evaluasi terhadap 

penyelesaian pekerjaan yang ditugaskan kepada pekerja yang 

berada di bawah tanggungjawabnya; 

8. Mampu melakukan proses evaluasi diri terhadap kelompok 

kerja yang berada dibawah tanggung jawabnya, dan mampu 

mengelola pembelajaran secara mandiri; dan 

9. mampu mendokumentasikan, menyimpan, mengamankan, 

dan menemukan kembali data untuk menjamin kesahihan 

dan mencegah plagiasi. 

Keterampilan Khusus 1. Mampu mengidentifikasi karakteristik mahasiswa dari 

aspek fisik, psikologis, sosial, dan kultural untuk 

kepentingan pembelajaran; 

2. Mampu memberikan layanan kepada mahasiswa sesuai 

dengan karakteristiknya; 

3. Mampu mengembangkan potensi mahasiswa secara 

optimal. 

4. Mampu memilih dan menerapkan pendekatan dan model 

pembelajaran, bahan ajar, dan penilaian untuk kepentingan 

pembelajaran; 

5. Mampu menerapkan teknologi informasi dan komunikasi 

(tik) dalam perencanaan, penyelenggaraan proses 

pembelajaran, evaluasi pembelajaran dan pengelolaan 

pembelajaran; 

6. Mampu memperbaiki kualitas pembelajaran berdasarkan 

penilaian proses dan penilaian hasil belajar; 

7. Mampu mengembangkan lingkungan belajar yang aman, 

menyenangkan, dan menantang mahasiswa untuk 

berkreasi. 

8. Mampu melakukan pendalaman bidang kajian sesuai dengan 

lingkungan dan perkembangan jaman; 

9. Mampu mengembangkan kurikulum sesuai dengan bidang 

tugas; 

10. Mampu mengelola kurikulum tingkat satuan pendidikan 

11. Mampu berbahasa Jepang secara lisan dan tulisan dalam 

konteks keseharian/umum, akademis dan pekerjaan. 
12. Mampu mengapresiasi karya sastra Jepang. 
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 13. Mampu menganalisis dan menerapkan teori, konsep, 

pendekatan dalam pembelajaran bahasa Jepang, serta 

menghasilkan desain pembelajaran yang inovatif untuk 

pembelajaran bahasa Jepang. 

14. Mampu merencanakan dan melakukan kajian terhadap 

implementasi pendidikan Bahasa Jepang melalui pendekatan 

secara terintegrasi 

15. Mampu menerjemahkan secara lisan dan tulisan dari Bahasa 

Jepang ke Bahasa Indonesia dan sebaliknya di bidang 

pendidikan dan bisnis. 

 

C. CAPAIAN PEMBELAJARAN MATA KULIAH (CPMK) 

3. Memahami sejarah Jepang secara umum, baik dari segi kronologis 
maupun tematis dalam bidang politik, ekonomi, sosial dan budaya. 

4. Memahami sejarah Jepang secara umum, baik dari segi kronologis 
maupun tematis dalam bidang politik, ekonomi, sosial dan budaya. 

5. Mendeskripsikan dan berdiskusi mengenai sejarah Jepang secara umum, 
baik dari segi kronologis maupun tematis dalam bidang politik, ekonomi, 
sosial dan budaya. 

 
 

D. MATERI 

1. Sejarah Jepang zaman Jomon dan Yayoi. 

2. Sejarah Jepang zaman Yamato dan Asuka. 

3. Sejarah Jepang zaman Hakuho dan Nara. 

4. Sejarah Jepang zaman Heian. 

5. Sejarah Jepang zaman Kamakura. 

6. Sejarah Jepang Muromachi & Azuchi Mamoyama. 

7. Sejarah Jepang zaman Edo. 

8. Sejarah Jepang zaman Meiji. 

9. Sejarah Jepang zaman Taisho. 

10. Sejarah Jepang zaman Showa. 

 
E. KEGIATAN PEMBELAJARAN (METODE) 

1. Resitasi, Small Group Discussion (SGD) 

2. Ekspositori 

 
F. TUGAS (TAGIHAN) 

Ada 2 tugas (sebagai tagihan) yang harus dikerjakan dan diserahkan oleh mahasiswa, 

selama mengikuti perkuliahan, yaitu : 

1. Presentasi kelompok . Kelas dibagi ke dalam kelompok. Setiap kelompok 

ditugaskan untuk menggali informasi tentang topik tertentu kemudian 

menyajikannya dalam powerpoint melalui diskusi kelas. 
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2. Membuat makalah kelompok. Setiap kelompok presentasi ditugaskan membuat 

makalah dari topik yang sama dengan presentasi kelompok. 

 

G. PENILAIAN 

 Metode: 

Tes tulis, unjuk kerja, portofolio, dll. 

 
 Instrumen 

Soal tes tulis, rubrik penilaian makalah. 

 
 Komponen dan proporsi penilaian 

1.   Tugas 1 ……………………………………. 20% 

2.   Tugas 2 ……………………………………. 20% 

3.   UTS ……………………………………. 30% 

4.   UAS ……………………………………. 30% 

 
 Kriteria penilaian/kelulusan 

Mahasiswa dinyatakan lulus jika memenuh seluruh komponen penilaian dengan 

tingkat penguasaan minimal 56 atau C. 

 
H. PERATURAN (TATA TERTIB) 

1. Hadir dalam perkuliahan tatap muka minimal 80% dari jumlah pertemuan ideal 

(lihat aturan akademik universitas). 

2. Setiap mahasiswa harus aktif dan partisipatif dalam perkuliahan. 

3. Hadir di kelas tepat waktu sesuai dengan waktu yang ditetapkan/disepakati. 

4. Toleransi keterlambatan adalah adalah 15 menit. Jika melewati batas waktu 

toleransi maka akan diberikan tanda, dan jika tanda tersebut mencapai 3 kali maka 

akan dihitung absen 1 kali TM. 

5. Ada pemberitahuan jika tidak hadir dalam perkuliahan tatap muka. 

6. Selama perkuliahan berlangsung, Handphone dalam posisi off atau silent. 

7. Meminta izin (dengan cara mengangkat tangan) jika ingin berbicara, bertanya, 

menjawab, meninggalkan kelas atau keperluan lain. 

8. Saling menghargai dan tidak membuat kegaduhan/gangguan/ kerusakan dalam 

kelas. 

9. Tidak boleh ada plagiat dan bentuk-bentuk pelanggaran norma lainnya. 

I. SUMBER (REFERENSI) 

a. Wajib 

1. Surajaya, I Ketut. Pengantar Sejarah Jepang I dan II. Jakarta : Universitas 

Indonesia, 1993 

 
b. Penunjang 

1. Furuhashi Hiromi. Kuwashii Shakai shougaku Roku Nen. Japan : Bun Eido, 2002 
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SURAT PERMOHONAN PENILAIAN PAKAR 

 
 

Hal : Permohonan menjadi pakar penilai 

Lampiran : Soal pre-test dan post-test, contoh meme 

 
Kepada Yth. Dr. Cut Erra Rismorlita, M.Si. 

Universitas Negeri Jakarta 

di Tempat 

Dengan hormat, 

 
Sehubungan dengan penelitian yang akan saya lakukan untuk menyelesaikan tugas akhir 

komprehensif yang berjudul “Pengaruh Meme Sebagai Media Pendukung Dalam Mata 

Kuliah Nihonshi”, maka saya yang bertandatangan di bawahini; 

Nama : Adil Achmad Ramdan 

NIM 2915162487 

ProgramStudi : Pendidikan Bahasa Jepang – S1 

Fakultas : Bahasa danSeni 

Instansi : Universitas NegeriJakarta 

 
Memohon kesediaan Ibu untuk bisa memberikan penilaian dan saran atasinstrumen 

penelitian berupasoal pre-test dan post-test. Atas bantuan dan kesediaan Ibu, saya ucapkan 

terima kasih. 

Bekasi, 21 Desember 2020 

 
Mengetahui, 

Dosen Pembimbing Hormat saya, 

 

 

Dr.Frida Philiyanti, M.Pd. Adil Achmad Ramdan 
NIP. 197409132009122002 NIM. 2915162487 
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LEMBAR KESEDIAAN PENILAIAN 

Yang menyatakan : 
 

 

Nama : Cut Erra Rismorlita 

Pekerjaan  : Dosen 

Pendidikan  : S3 

Instansi : Fakultas Bahasa dan Seni Universitas Negeri Jakarta 

No.HP : +62 821-2424-5472 

Bersedia untuk menjadi penilai terhadap soal beserta mediadan menyatakan bahwa kualitas 

soal dan media yang terlampir *Sesuai/ Cukup Sesuai/ Kurang Sesuai untuk dipergunakan 

dalam penelitian makalah komprehensif yang akan dilakukan oleh : 

Nama : Adil Achmad Ramdan 

NIM 2915162487 

Status : Mahasiswa S1 Prodi Pendidikan bahasa Jepang Universitas Negeri Jakarta 

Demikian surat pernyataan ini dibuat dengan sebenar-benarnya untuk dipergunakan 

sebagaimana mestinya. 

Bekasi, 21 Desember 2020 

Yang Menyatakan, 

 

 

 
 

Dr. Cut Erra Rismorlita, M.Si. 

NIP.197612282008122001 
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LEMBAR PENILAIAN 
 

 
No Aspek Baik Cukup Kurang 

1 Bahasa yang digunakan di soal √   

2 Ketepatan materi dalam soal √   

3 Jumlah soal permateri  √  

4 Memenuhi HOTS (high order 
thinking skills) 

 √  

5 Cakupan keseluruhan masing- 
masing materi 

√   

6 Korelasi antara meme dan materi  √  

7 Ketepatan materi dalam meme  √  

8 Total meme yang mewakili setiap 
materi 

 √  

9 Jumlah total meme yang 
digunakan 

 √  

10 Kejelasan konteks dalam meme  √  

 

 

Catatan tambahan : 

.................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................... 
 

Jakarta, 21 Desember 2020 

Yang Menyatakan, 

 

 

 

 

 

 

Dr. Cut Erra Rismorlita, M.Si. 

NIP.197612282008122001 
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SOAL-SOAL PRE-TEST DAN POST-TEST 

 
Soal Pre-test dan Post-test 1 

1. Ciri-ciri masyarakat Jepang pada zaman Jomon (batu tua) adalah... 

a. Mengumpulkan makanan, berburu, menggunakan alat dari batu. 

b. Mengumpulkan makanan, berburu, membuat alat dari tanah liat. 

c. Memproduksi makanan, hidup nomaden, membuat kerajinan tangan dari batu. 
d. Bercocok tanam, mengumpulkan makanan, menggunakan alat dari batu. 

2. 縦穴住居 (TateanaJūkyo) merupakan... 

a. Jimat keberuntungan 

b. Jimat peramal 

c. Tempat mengumpulkan makanan 

d. Rumah tempat tinggal 

3. Tradisi mencabut gigi pada zaman Jomon dilakukan sebagai tanda... 

a. Ada keluarga yang meninggal 

b. Sebagai tanda persembahan 

c. Sebagai tanda sudah dewasa 

d. Sebagai tanda pergantian zaman 

4. Apa yang dimaksud dengan Dogū... 

a. Untuk menggali tanah 

b. Untuk berburu 

c. Sebagai jimat berdoa 

d. Sebagai alat persembahan 

5. Teknologi terbaru yang muncul pada zaman Yayoi adalah... 

a. Tanah liat 

b. Gerabah 

c. Logam 

d. Tembakar 

6. Sekitar abad ke-3 ada seorang ratu dari sebuah kerajaan bernama Yamatai, siapakah 

namanya? 

a. Kumiko 

b. Himeko 

c. Himiko 

d. Kimiko 

7. Berikut ini adalah ciri-ciri zaman Yayoi, kecuali... 

a. Penanaman padi yang meluas 

b. Penggunaan perunggu 

c. Budaya kontinental yang besar 

d. Sudah ada huruf 

8. Di zama Yayoi, perunggu menjadi simbol dari... 

a. Kemakmuran 

b. Kekuatan 

c. Kesetaraan 

d. Kekayaan 
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Soal Pre-test dan Post-test 2 

1. Kofun(古墳), memiliki makna... 

a. Makam besar 

b. Makam Kaisar 

c. Makam Raja 

d. Makam Pangeran 

2. Pada sekitar tahun 350, ada pemerintahan yang mempersatukan Jepang, yaitu... 

a. Nagato 

b. Murakumo 

c. Yamato 

d. Kongo 

3. Perkembangan teknologi di Jepang pada abad ke-5 meliputi hal berikut, kecuali... 

a. Kuda sebagai transportasi 

b. Saluran Air 

c. Produksi besi 

d. Kerajinan kain tenun 

4. Huruf kanji dari Cina dikenalkan pada abad ke... 

a. 4 

b. 5 

c. 6 

d. 7 

5. Di pertengahan abad ke-7 adanya pembaruan politik. Isinya adalah berikut, kecuali... 

a. Menjadikan semua tanah menjadi berbayar 

b. Membuat sistem lokal 

c. Mendaftar orang 

d. Menentukan pajak 

6. Buku yang berisi sekumpulan puisi yang ditulis bangsawan disebut... 

a. Kojiki 

b. Nihonshiki 

c. Manyoshuu 

d. Yoshihashu 

7. Periode Heian dimulai dengan... 

a. Memindahkan ibu kota dari Nara ke Tokyo 

b. Memindahkan ibu kota dari Kyoto ke Tokyo 

c. Memindahkan ibu kota dari Nara ke Kyoto 

d. Memindahkan ibu kota dari Nara ke Osaka 

8. Munculnya budaya yang sesuai dengan Jepang pada awal abad ke-10 adalah berikut, 

kecuali... 

a. Bentuk bangunan yang sesuai dengan budaya Jepang. 

b. Pakaian yang digunakan sesuai dengan budaya Jepang. 

c. Munculnya tulisan hiragana dan katakana untuk mempermudah penulisan karakter 

kanji yang sulit. 

d. Munculnya samurai 
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Soal Pre-test dan Post-test 3 

1. Urutan zaman yang benar di bawah ini adalah... 

a. Kamakura – Muromachi – Edo – Sengoku 

b. Muromachi – Kamakura – Sengoku – Edo 

c. Sengoku – Muromachi – Edo – Kamakura 

d. Kamakura – Muromachi – Sengoku – Edo 

2. Adanyahubungan Tuan-Budak yang disebutsistemFeodalisme, 

klanHojomenjadimemilikikekuatanpolitiksetelahtigajenderaldariklan Minamoto, 

adanyapolitikgandaBangsawandan Samurai. Hal tersebutadalahkarakteristikdari zaman… 

a. Muromachi 

b. Edo 

c. Sengoku 

d. Kamakura 

3. Orang yang memiliki kekuasaan atas suatu wwilayah disebut... 

a. Shogun 

b. Daimyo 

c. Shinsengumi 

d. Shugo 

4. Zaman “Sengoku” memiliki arti... 

a. Penyerangan negara 

b. Pengkhianatan 

c. Perang dalam negeri 

d. Peperangan dalam desa 

5. Berikut ini adalah karakteristik zaman Muromachi, kecuali... 

a. Budayabangsawandanbudaya samurai menjadisatu. 

b. Kuil-kuildanrumahdengangayabarumulaidibangun. 

c. Masuknya budaya dari Eropa 

d. Mulai dikenalkan dengan gula dan tahu 

6. Ceritalegenda (monogatari), Noh, kyogen, chanoyu, dan ikebana lahirpada zaman… 

a. Edo 

b. Muromachi 

c. Sengoku 

d. Kamakura 

7. Pada abad ke-16 Eropa mulai datang ke Jepang. Lalu ada pemuka agama yang 

menyebarkan agama kristen di daerah Kyuushu bernama... 

a. Charles Xavier 

b. James Franco 

c. Fransisco Xavier 

d. Sergio Ramos 

8. Selain menyebar agama kristen, tujuan bangsa Eropa datang ke Jepang adalah... 

a. Menjajah 

b. Membuat sekutu 

c. Mempelajari agama Shinto 

d. Berdagang 
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Soal Pre-test dan Post-test 4 

1. Perang Sekigahara adalah perang antara 2 pihak di Jepang, yaitu.. 

a. Shogun vs Daimyou 

b. Barat vs Timur 

c. Selatan vs Utara 

d. Samurai vs Shogun 

2. Pada zaman Edo terdapatsistem status yang sangatketat, yaitushinoukoushou. 

Padasaatitu, populasiterbanyak di Jepangmerupakandari… 

a. Samurai 

b. Petani 

c. Pengrajin 

d. Pedagang 

3. “Negara Tertutup” adalah salah satu sistem yang menopang negara Jepang pada zaman 

Edo, ciri-cirinya adalah sebagai berikut, kecuali... 

a. Negara selain China dan Belanda dilarang masuk 

b. Penyebaran agama kristen dihentikan 

c. Kebijakan ini berlangsung selama 200 tahun 

d. Samurai ditiadakan 

4. 3 kota yang menggerakkan perekonomian Jepang adalah... 

a. Kyoto, Osaka, Hokkaido 

b. Kyoto, Edo, Osaka 

c. Kyuushu, Kyoto, Hokkaido 

d. Osaka, Edo, Kyuushu 

5. Sekolah dasar swasta bernama Terakoya mengajarkan cara membaca, menulis, dan 

menghitung. Mayoritas orang yang belajar di sekolah ini adalah... 

a. Petani 

b. Anak-anak 

c. Samurai 

d. Pedagang 

6. Saat Jepang masih menutup negara, ada sebuah kapal yang datang dari Amerika 

bernama... 

a. Mifune 

b. Akafune 

c. Oro Jackson 

d. Kurofune 

7. Hyakusho Ikki adalah pemberontakan yang dilakukan oleh... 

a. Petani 

b. Pedagang 

c. Samurai 

d. Pengrajin 

8. Setelah Jepang membuka negaranya kembali, mereka melakukan... 

a. Mengirim mahasiswa untuk belajar 

b. Mengirim mata-mata untuk memata-matai 

c. Mengirim pedagang untuk berdagang 

d. Mengirim samurai untuk latihan berpedang 
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Soal Pre-test dan Post-test 5 

1. Zaman Taisho dipimpin oleh kaisar bernama... 

a. Akihito 

b. Yoshihito 

c. Murahito 

d. Mutsuhito 

2. Kejadian ekonomi yang memburuk berawal dari New York dan mempengaruhi Jepang, 

kejadian ini disebut sebagai... 

a. The Inflation 

b. The Fall of New York 

c. The Great Depression 

d. The Chain Effect 

3. Insiden Manchuria terjadi di bagian... 

a. Timur Laut Tiongkok 

b. Laut timur Korea 

c. Pesisir Cina 

d. Pegunungan Mongol 

4. Aliansi Tripartit yang dibentuk oleh Jepang untuk mengalahkan Amerika Serikat, aliansi 

tersebut adalah Jerman dan... 

a. Prancis 

b. Inggris 

c. Italia 

d. Korea 

5. Konferensi Yalta diadakan untuk membahas pelakuan terhadap Jerman dan Jepang pada 

masa perang. Berikut ini adalah tokoh-tokoh penting dalam konferensi Yalta, kecuali... 

a. Winston Churchil 

b. John F. Kennedy 

c. Roosevelt 

d. Stallin 

6. MacArthur mengeluarkan "Lima ArahanReformasiBesar" 

berikutkepadapemerintahJepang, kecuali... 

a. Penghapusan penindasan 

b. Kebebasan bagi kaum wanita 

c. Demokratisasi ekonomi 

d. Pelarangan aktivitas militer 

7. Kemudian MacArthur memberitahupemerintahJepang “Sembilan 

PrinsipStabilitasEkonomi”, kecuali... 

a. Saldo anggaran 

b. Penguatan pengumpulan pajak 

c. Pemberdayaan manusia 

d. Stabilitas keuangan 

8. Pada tahun 1951, diadakan perjanjian San Fransisco sebagai tanda kalau negara-negara 

PBB telah berdamai dengan Jepang, namun ada 3 negara yang tidak menandatangani 

yaitu Uni Soviet, Polandia, dan... 

a. Swedia c. Sokovia 

b. Cekoslowakia d. Afrika 
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