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ABSTRAK

Tantri Wahyuni, 2021. Penggunaan Permainan Petak Umpet untuk
Meningkatkan Kemampuan Berbicara Bahasa Jepang. Makalah Komprehensif.
Program Studi Pendidikan Bahasa Jepang, Fakultas Bahasa dan Seni, Universitas

Negeri Jakarta.

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh kecemasan pada siswa dalam pembelajaran
bahasa Jepang, khususnya dalam pembelajaran berbicara. Oleh karena itu
diperlukan variasi dalam proses pembelajaran. Dalam penelitian ini, membahas
penggunaan permainan petak umpet untuk kemampuan berbicara dalam
pembelajaran bahasa Jepang. Permainan petak umpet adalah permainan
menyembunyikan suatu benda di dalam kelas dan mencari dimana benda tersebut
disembunyikan. Dalam hal ini, kosakata posisi dalam Bahasa Jepang juga telah
dipelajari. Setelah benda-benda tersebut disembunyikan, siswa diminta untuk
menemukan benda-benda tersebut dan menyebutkan letak benda-benda tersebut
dalam bahasa Jepang. Penggunaan permainan ini dapat meningkatkan kemampuan
berbicara. Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui langkah-langkah
penggunaan permainan petak umpet dalam meningkatkan kemampuan berbicara
bahasa Jepang. Pengumpulan data yang dilakukan untuk penulisan makalah ini
adalah dengan menggunakan metode studi pustaka dengan mengumpulkan data
yang bersumber dari buku, artikel, dan jurnal. Kesimpulan dari penulisan ini adalah
bagaimana cara menggunakan permainan petak umpet untuk meningkatkan

kemampuan berbahasa Jepang.

Kata kunci: permainan petak umpet, kemampuan berbicara, kemampuan bahasa

Jepang
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KATA PENGANTAR

Alhamdulillahirobbil’alamiin. Puji syukur kehadirat Allah SWT atas rahmat
dan karunia-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan makalah yang berjudul
“Penggunaan Permainan Petak Umpet untuk Meningkatkan Kemampuan Berbicara

dalam Pembelajaran Bahasa Jepang”.
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Ibu Dr. Nur Saadah Fitri Asih, M.Pd., selaku pemberi expert judgement dalam
penelitian ini yang telah memberikan bimbingan dan saran yang membangun
dalam menyusun makalah ini.
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Dwi Agus yang selalu memberikan semangat dan dukungan dan selalu
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Semua pihak yang telah membantu kelancaran penulis dalam menjalani

perkuliahan, berorganisasi dan beradaptasi.
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Jakarta, 20 Agustus 2021

Penulis,
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