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ABSTRAK 

 

 

HERTIA LESTARI. Pengembangan Media Ajar Aplikasi Augmented Reality Pada 

Mata Pelajaran Dasar-Dasar Konstruksi Bangunan Di Kompetensi Keahlian Bisnis 

Konstruksi Dan Properti SMKN 1 Cibinong. Skripsi, Jakarta: Jurusan Teknik Sipil, 

Fakultas Teknik, Universitas Negeri Jakarta, Januari. 2021. 

 

Media ajar aplikasi augmented reality ini media ajar yang dikembangkan dalam 

rangka penyesuaian media ajar terhadap perkembangan teknologi dan meningkatkan 

pemahaman materi konstruksi bangunan dalam mata pelajaran Dasar-Dasar 

Konstruksi Bangunan. Penelitian ini bertujuan untuk untuk menghasilkan media 

pembelajaran augmented reality pada mata pelajaran Dasar-Dasar Konstruksi 

Bangunan di kompetensi keahlian Bisnis Konstruksi dan Properti SMK Negeri 1 

Cibinong. Dengan hasil akhir media ajar yang dapat menampilkan visualisasi objek 

3D, serta penjelasan materi dengan audio, dan vitur yang menjelaskan tata letak 

bagian dari konstruksi bangunan yang di build menjadi sebuah apk. 

Penelitian ini akan dilakukan di SMK Negeri 1 Cibinong dengan metode penelitian 

ini menggunakan metode penelitian Research and Development (R&D) dengan 

model ASSURE. Media ajar aplikasi augmented reality akan diunduh pada masing-

masing smartphone peserta didik dan mencetak marker yang akan di uji coba 

dengan sampel sebesar peserta didik sebanyak 50 siswa dan siswi kelas sepuluh 

Kompetensi Keahlian Bisnis Konstruksi dan Properti dengan penyampaian materi 

menggunakan Google Meet serta pengisian kuisioner menggunakan Google Form. 

Dalam penelitian ini pengembangan media ajar melalui beberapa tahapan 

pengembangan yaitu analisis, penentuan tujuan pembelajaran, pemilihan metode, 

pembuatan media dan juga bahan, partisipasi, serta evaluasi dan perbaikan. Hasil 

penelitian ini menunjukan: (1) Validasi yang dilakukan oleh ahli media 

mendapatkan presentase sebesar rata-rata sebesar 91% (Sangat Layak); (2) Hasil 

validasi oleh ahli materi medapatkan presentase sebesar 92% (Sangat Layak); (3) 

Dan hasil yang diberikan oleh pengguna aplikasi augmented reality  rata-rata 

sebesar 81% (Sangat Layak). Berdasarkan kelayakan dan uji coba terbatas oleh 

pengguna, dapat disimpulkan bahwa aplikasi augmented reality  pada mata 

pelajaran Dasar-Dasar Konstruksi Bangunan dapat digunakan dalam pembelajaran 

Dasar-Dasar Konstruksi Bangunan di Kompetensi Keahlian Bisnis Konstruksi dan 

Properti SMKN 1 Cibinong. 

Kata kunci: Media ajar, Augmented Reality, ASSURE, Dasar-Dasar Konstruksi 

Bangunan 
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ABSTRACT 

 

HERTIA LESTARI. Development of Augmented Reality Application Teaching 

Media on Building Construction Basics Subject in Construction and Property 

Business Expertise Competence at SMKN 1 Cibinong. Thesis, Jakarta: Department 

of Civil Engineering, Faculty of Engineering, State University of Jakarta, January. 

2021. 

The teaching media for the augmented reality application is a teaching medium 

developed in order to adapt teaching media to technological developments and 

improve understanding of building construction materials in the subject of Building 

Construction Fundamentals. This study aims to produce augmented reality learning 

media in the subject of Building Construction Fundamentals in the Construction 

and Property Business expertise competency of SMK Negeri 1 Cibinong. With the 

final result of teaching media that can display visualizations of 3D objects, as well 

as material explanations with audio, and features that explain the layout of parts 

of the building construction that are built into an apk. 

This research will be conducted at SMK Negeri 1 Cibinong with this research 

method using the Research and Development (R&D) research method with the 

ASSURE model. Augmented reality application teaching media will be downloaded 

on each student's smartphone and print a marker that will be tested with a sample 

of 50 students and tenth graders of Construction and Property Business Skills 

Competence by delivering material using Google Meet and filling out 

questionnaires using Google Forms. 

In this study, the development of teaching media went through several stages of 

development, namely analysis, determination of learning objectives, selection of 

methods, making of media and materials, participation, and evaluation and 

improvement. The results of this study show: (1) The validation carried out by 

media experts gets an average percentage of 91% (Very Eligible); (2) The results 

of validation by material experts get a percentage of 92% (Very Eligible); (3) And 



 
 

ix 

 

the results given by augmented reality application users are an average of 81% 

(Very Eligible). Based on the feasibility and limited trials by users, it can be 

concluded that the application of augmented reality in the subject of Building 

Construction Fundamentals can be used in learning Building Construction 

Fundamentals in the Construction and Property Business Skills Competency of 

SMKN 1 Cibinong. 

Keywords: Teaching media, Augmented Reality, ASSURE, Fundamentals of 

Building 
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