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ABSTRAK 

 

OVIDIANTIKA KHAIRUNNISA. LKPD Berbasis Simulasi PhET dengan 

Tahapan Discovery Learning untuk Materi Energi sebagai Media Belajar Mandiri 

Peserta Didik SMA. Skripsi, Jakarta: Program Studi Pendidikan Fisika, Fakultas 

Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam, Universitas Negeri Jakarta. 2021. 

LKPD dalam pembelajaran di masa pandemi harus memfasilitasi peserta didik 

untuk dapat belajar secara mandiri, karena pada dasarnya LKPD disusun dengan 

tujuan untuk melatih kemandirian belajar peserta didik. LKPD cetak dapat 

dilengkapi dengan media video tutorial, serta akses langsung ke laman PhET 

Colorado. Video tutorial dalam pembelajaran dapat membuat siswa untuk belajar 

mandiri dan dapat memacu siswa untuk memahami konsep Fisika. Penelitian ini 

difokuskan untuk menghasilkan LKPD berbasis simulasi Phet dengan tahapan 

discovery learning untuk materi energi sebagai media belajar mandiri peserta didik 

SMA. LKPD yang dikembangkan termuat media QR-code yang dapat diakses oleh 

pengguna dengan cara scan gambar QR-code melalui kamera pada gawai yang 

dimiliki. Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode 

Research and Development dengan model Analysis, Design, Development, 

Implementation, Evaluation (ADDIE). Tahapan discovery learning pada LKPD 

yang dihasilkan adalah stimulasi, identifikasi masalah, penyusunan hipotesis, 

pengumpulan data, pengolahan data, analisis hasil praktikum, dan generalisasi. 

Data penelitian diperoleh dari kuisioner uji kelayakan oleh para dosen ahli di 

program studi Pendidikan Fisika UNJ. Hasil uji kelayakan produk memperoleh nilai 

sebesar 86,94% untuk aspek media pembelajaran, 88,24% untuk aspek materi 

Fisika, dan 80,56% untuk aspek pembelajaran Fisika. Hal ini menunjukan bahwa 

LKPD berbasis simulasi PhET dengan tahapan discovery learning untuk materi 

Energi dapat dinilai sangat layak sebagai media pembelajaran mandiri untuk peserta 

didik SMA. 
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ABSTRACT 

 

OVIDIANTIKA KHAIRUNNISA. Student worksheets based on Phet simulation 

with Discovery Learning stages which discusses Energy as an independent learning 

media for high school students. Skripsi. Jakarta: Physics Education Study Program, 

Faculty of Mathematics and Natural Sciences, Jakarta State University. 2021. 

Worksheets in learning during the pandemic must facilitate students to be able to 

learn independently, because basically worksheets are prepared with the aim of 

training students learning independence. Printed worksheets can be supplemented 

with video tutorials, as well as direct access to the PhET Colorado website. Video 

tutorials in learning can make students learn independently and can stimulate 

students to understand the concepts of Physics. This study aims to produce 

worksheets based on Phet simulation with discovery learning stages for energy 

material as a medium for independent learning for high school students. The 

worksheets developed contain QR-code media that can be accessed by users by 

scanning a QR-code image through the camera on their device. The research 

method used in this study is the Research and Development method with the 

Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation (ADDIE) model. The 

stages of discovery learning in the resulting worksheets are stimulation, problem 

statement, formulating hypotheses, data collection, data processing, analyzing 

practicum results, and generalization. Data were obtained from questionnaires that 

were tested by experts from the Physics Education Study Program. The results of 

evaluation product by experts, obtained a score of 86.94% for the learning media 

aspect, 88.24% for the physics material aspect, and 80.56% for the physics learning 

aspect. This shows that the PhET simulation-based worksheets with discovery 

learning stages for subject of Energy can be considered very feasible as independent 

learning media for high school students. 

 

Keywords: Student Worksheets, PhET Simulation, QR-Code, Energy, Discovery 

Learning 
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