ABSTRAK

JULFIKAR SETIADI. Pengetahuan Permainan Tradisional Pada Siswa
SMP (Survei di Sekolah menengah Pertama Negeri 234 Jakarta). Skripsi.
Jakarta: Program Studi Olahraga Rekreasi, Fakultas IImu Keolahragaan,
Universitas Negeri Jakarta, Januari 2016.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengetahuan permainan
tradisional siswa Sekolah Menengah Pertama Negeri 234, Cakung, Jakarta
Timur. Penelitian ini dilakukan pada tanggal agustus 2015 sampai januari
2016 di Sekolah Menengah Pertama Negeri 234 Jakarta. Metode yang
digunakan dalam penelitian ini adalah metode survei dengan teknik tes, yaitu
siswa menjawab soal-soal tentang pengetahuan permainan tradisional yang
ada di Indonesia.

Pada dimensi pengertian pengetahuan permainan tradisional dengan
indikator permainan tradisional, mengetahui nama-nama permainan
tradisional dan mengetahui klasifikasi dari permainan tradisional. Data
penelitian yang di dapat menghasilkan bahwa sebanyak 68,56% telah
memiliki pengetahuan permainan tradisional. Hasil penelitian pada dimensi
pengetahuan permainan tradisional dapat disimpulkan bahwa siswa SMP N
234 Jakarta sudah mengetahui permainan tradisional.

Pada dimensi perlengkapan dan peraturan permainan tradisional
dengan indikator cara membuat permainan tradisional dan peraturan
permainan tradisional. Data hasil penelitian yang dihasilkan pada dimensi ini
sebanyak 69,1% telah mengetahui perlengkapan dan peraturan permainan
tradisional dan 72,5% siswa telah mengetahui manfaat bermain permainan
tradisional. Hasil penelitian pada dimensi ini dapat disimpulkan bahwa siswa
SMP N 234 Jakarta sudah mengetahui tentang perlengkapan dan peraturan

permainan tradisional dan manfaat permainan tradisional.



KATA PENGANTAR

Tiada kata yang pantas untuk dipanjatkan selain rasa syukur
kehadiran Allah SWT yang dengan keluasan rahmat dan kasih sayang
kepada seluruh makhluk-Nya. Atas izin-Nyalah peneliti dapat menyelesaikan
skripsi ini yang berjudul “Pengetahuan Permainan Tradisional Siswa Sekolah
Menengah Pertama (Survei di Sekolah Menengah Pertama Negeri 234
Jakarta). Skripsi ini merupakan suatu syarat guna memperoleh gelar Sarjana
Olahraga di Fakultas IiImu Keolahragaan, Universitas Negeri Jakarta.

Peneliti menyadari bahwa tanpa adanya uluran tangan dari berbagai
pihak, skripsi ini tidak mungkin dapat terselesaikan. Pada kesempatan ini
penulis menyampaikan rasa terima kasih kepada: Allah SWT, kedua orang
tua, Bapak Dr. Abdul Sukur, S.Pd., M.Si Sebagai Dekan FIK UNJ, Ibu Dr. Nofi
Marlina Siregar, M.Pd, sebagai ketua Program Studi Olahraga Rekreasi,
Bapak Abdul Gani, M.Pd selaku Pembimbing Akedemik sekaligus dosen
pembimbing I, Bapak Dr. Hernawan, SE., M.Pd selaku Dosen Pembimbing I,
serta teman-teman yang senantiasa memberikan motivasi.

Peneliti menyadari akan adanya keterbatasan-keterbatasan peneliti
dalam penyusunan skripsi ini. Oleh karena itu, peneliti mohon maaf atas
segala kesalahan. Semoga skripsi ini bisa bermanfaat bagi semuanya

khususnya peneliti sendiri.
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