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BAB iI 

PENDAHULUAN 

A. Latar iBelakang iMasalah 

Tenis imeja iadalah iolahraga iyang itelah imenjadi isalah isatu icabang idi 

ipertandingkan idi iolympiade idan imendapat iperhatian ikhusus idi idunia 

iinternasional. iDalam iperkembangan inya iyang isangat ipesat, ipara ipenggemar 

iolahraga itenis imeja idi ituntut iuntuk imempelajari idan imenganalisa 

ipeningkatan ilebih imendalam ihingga ike idetail-detail inya. iCabang iolahraga 

iini itidak imengenal ibatas iumur ianak imaupun iorang idewasa idapat ibermain 

ibersama, ibisa imenjadi iacara irekreasi, idapat ijuga imenjadi iolahraga iprestasi. 

Tenis imeja itermasuk isalah isatu ipermainan iyang idi igemari ioleh 

imasyarakat idunia iumum inya idan imasyarakat iIndonesia ikhususnya. iDi 

iIndonesia, itenis imeja isudah isangat i imemasyarakat ibaik idi isekolah-sekolah, 

idi ikampung-kampung, idi iinstansi-instansi, idi iperusahaan-perusahaan, idan 

isebagainya. iDi ikampung-kampung iolahraga iini iyang isering idi 

ipertandingkan isetiap iacara iAgustusan. 

Di iIndonesia ipun ipertandingan itenis imeja ijuga idilaksanakan isecara irutin 

iuntuk idiperlombakan itingkat iNasional idengan iberbagai ijenis 

ipenyelenggaraan, imisalkan iPekan iOlahraga iNasional iataupun iKejuaraan 

iNasional idan iKlub itenis imeja. iSetiap iprovinsi iataupun iantar iKlub-klub 

imengirimkan iatlet-atlet iunggulannya iuntuk imengikuti ikejuaraan-kejuaraan 

iyang idi iselenggarakan ioleh ipemerintah imaupun iPengurus iTenis iMeja 

iSeluruh iIndonesia i(PTMSI) 
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IPara ipenggemar itenis imeja iada iyang imenjadikannya isebagai ipermainan 

ihiburan idan iada ijuga iyang imenggelutinya idengan iserius. iMereka iyang 

imenjadikan ipermainan itenis imeja iini isekedar ipermainan ihiburan isaja 

ibiasanya itidak ibegitu imemperhatikan ipukulan-pukulan iyang ibiasanya ilebih 

ibanyak imenghasilkan ipoin. iNamun ibagi imereka iyang iterpenting ibahwa 

ipermainan itenis imeja iitu imenyenangkan. iAkan itetapi ibagi imereka iyang 

imenggeluti itenis imeja idengan iserius, itentu isaja ipengetahuan itentang 

ipukulan iyang iefektif ibiasa inya ikemungkinan imenghasilka ipoin idan 

imemperoleh ikemenangan. 

Setelah imemeperhatikan ipukulan-pukulan ipara ipemain itenis imeja 

iternyata ibanyak idilakukan ipukulan-pukulan iForehand iDrive idan iBackhand 

iDrive isehingga ipukulan itersebut ilebih ibaik idari ipukulan ilain inya idan idi 

isini iternyata ipukulan-pukulan itersebut iada iyang imenjadikan isenjata iutama 

iuntuk imendapat ikan ipoin. 

Permainan itenis imeja idi imain ikan ioleh i2 iorang, ialat iyang idigunakan 

iadalah imeja, ibat idan inet. iPermainan idalam itenis imeja iberjumlah i11 ipoin 

iyang ibisa imencapai ipoin i11 iterlebih idahulu isebanyak i3 ikali imaka idia ilah 

iyang idinyatakan isebagai ipemenang, ijadi iakan ibanyak icara iyang idilakukan 

iuntuk imemperoleh ikemenangan itersebut. 

Dari iuraian idi iatas ipeneliti itertarik imelakukan ipenelitian imengenai 

isurvey ikeberhasilan idan ikegagalan ipukulan iForehand iDrive idan iBackhand 

iDrive iyang imendapatkan ipoin idalam ikejuaraan iPEPARPENAS ike iIX iDKI 

iJAKARTA i2019 itenis imeja idi iJakarta 
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B. Identifikasi iMasalah 

Di idasari ioleh ilatar ibelakang imasalah idi iatas, imaka idapat idi 

iidentifikasi ikan imasalah isebagai iberikut: 

1. Apakah ipukulan ibackhand idrive idapat imenghasilkan ipoin idalam 

isetiap ipertandingan? 

2. Apakah ipukulan iforehand idrive idapat imenghasilakn ipoin idalam 

isetiap ipertandingan i? 

3. Berapakah ijumlah ipukulan ibackhand idrive iyang idapat 

imenghasilkan ipoin idalam isetiap ipertandingan i? 

4. Berapakah ijumlah ipukulan iforehand idrive iyang idapat 

imenghasilkan ipoin idalam isetiap ipertandingan? 

5. Berapa ipersentase ikeberhasilan ipukulan ibackhand idrive iyang 

imenghasilkan ipoin? 

6. Berapa ipersentase ikeberhasilan ipukulan iforehand idrive iyang 

imenghasilkan ipoin i? i 

C. Pembatasan iMasalah 

Pada isurvei iini ipeneliti iperlu imembatasi imasalah iyang iakan idi ibahas, 

ihal iini ibertujuan iagar isurvei iyang iakan idi iteliti itidak imeluas idan 

imenyimpang idari itujuan ipenelitian, iadapun ibatasan imasalah iyang iakan idi 

iteliti iadalah isurvei ikeberhasilan idan ikegagalan ipukulan iForehand iDrive 

idan i iBackhand iDrive ipada iatlet isemi ifinal itunggal iputra i ituna igrahita 

ipada ikejuaraan ipekan iparalympic ipelajar inasional ike iIX iDKI iJAKARTA 

i2019. 
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D. Perumusan iMasalah 

Berdasarkan ilatar ibelakang imasalah, iidentifikasi imasalah idan 

ipembatasan imasalah imaka imasalah idalam ipenelitian iini idi irumus ikan 

isebagai iberikut: 

1. Berapakah itingkat ikeberhasilan idan ikegagalan iyang idihasilkan 

ipukulan iForehand iDrive i ipada isemi ifinal itunggal iputra ituna 

igrahita i? 

2. Berapakah itingkat ikeberhasilan idan ikegagalan iyang idihasilkan idari 

ipukulan iBackhand iDrive ipada isemi ifinal itunggal iputra ituna 

igrahita i? 

E. Manfaat iPenelitian 

Dalam isetiap ipenelitian iatau ipenulisan iseseorang iatau ikelompok 

idiharapkan ibermanfaat ibagi idiri isendiri imaupun ikepada ipembinaan iatlet 

itenis imeja. iPeneliti iberharap ihasil ipenelitian iini idapat imemberikan 

ikegunaan isebagai iberikut i: 

1. Menjawab irumusan imasalah 

2. Kegunaan ipenelitian iini iadalah imengetahui ipersentase itingkat 

ikeberhasilan idan ikegagalan ipukulan iForehand iDrive idari isurvei 

ipeneliti. 

3. Kegunaan ipenelitian iini iadalah imengetahui ipersentasi itingkat 

ikeberhasilan idan ikegagalan ipukulan iBackhand iDrive idari isurvei 

ipeneliti. 
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4. Bisa imenjadi ibahan ievaluasi ibuat ipara ipelatih iagar ikedepan inya 

ibisa imeningkatkan ipukulan iyang ilebih ibanyak imenghasilkan ipoin. 

5. Sebagai iinformasi ibuat ipelatih iuntuk imendapatkan iinformasi idari 

isumber isurvei iyang itelah iada. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


