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ABSTRAK 

 

Nuryati Hasni Hamid. 2021. Pemanfataan Smart Apps Creator (SAC) 

Sebagai Alternatif Media Pembelajaran Daring Di SMA Negeri 09 Jakarta. 

Skripsi. Jakarta : Fakultas Bahasa dan Seni. Universitas Negeri Jakarta. 

Tujuan penelitian ini ialah untuk (1) mengembangkan Aplikasi Belsikasik 

Versi 1 melalui pemanfataan Smart Apps Creator (SAC) sebagai media 

pembelajaran seni musik di SMAN 9 Jakarta (2) menguji validitas kelayakan 

aplikasi (3) mengetahui respon siswa kelas XI terhadap hasil uji coba aplikasi 

Belsikasik Versi I. Penelitian ini dilakukan selama 5 bulan, dimulai sejak tanggal 

08 Febuari hingga 26 Juli 2021. Metode penelitian yang digunakan adalah 

Research and Development (R&D), dengan model pengembangan ADDIE yang 

terdiri dari lima tahapan meliputi Analysis, Design, Development, Implementation, 

dan Evaluation.  

Hasil penelitian yang didapatkan adalah aplikasi Belsikasik Versi I yang 

telah dikembangkan melalui model pengembangan ADDIE, dinyatakan ―sangat 

layak‖ untuk diujicobakan kepada siswa tanpa revisi dengan perolehan skor 

persentase sebesar 98,67%. Adapun hasil respon siswa terhadap uji coba aplikasi 

dengan skor persentase sebesar 95,40% yang dapat dikategorikan ―sangat baik‖. 

Maka dapat dikatakan bahwa aplikasi Belsikasik Versi I dapat menjadi pilihan 

alternatif guru untuk digunakan dalam proses pembelajaran musik. 

 

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Aplikasi Belsikasik Versi I, Pembelajaran 

Musik  
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ABSTRAK 

 

Nuryati Hasni Hamid. 2021. Utilization of Smart Apps Creator (SAC) as an 

Alternative Online Learning Media at SMA Negeri 09 Jakarta. Undergraduate 

Thesis. Jakarta: Faculty of Arts and Languages. State University of Jakarta. 

The aims of this study was to (1) developing the Belsikasik Application 

Version 1 through the use of Smart Apps Creator (SAC) as a medium for learning 

the art of music at SMAN 9 Jakarta (2) testing the validity of the application (3) 

knowing the responses of class XI students to the results of testing the Belsikasik 

application Version 1. This was carried out for 5 months, starting from February 8 

to July 26, 2021. The research method used is Research and Development (R&D), 

with the ADDIE development model consisting of five stages including Analysis, 

Design, Development, Implementation, and Evaluation. 

The research results obtained are The Belsikasik version 1 application 

which has been developed through the ADDIE development model, was declared 

"very feasible" to be tested on students without revision with a percentage score of 

98.67%. The results of student responses to application trials with a percentage 

score of 95.40% which can be categorized as "very good". So it can be said that 

the Belsikasik version I application can be an alternative choice for teachers to be 

used in the music learning process. 

 

Keywords : Learning Media, Belsikasik Application Version I, Music Learning. 
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