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ABSTRAK

YOUTUBERS PUTUS SEKOLAH DARI KOMUNITAS GAME ONLINE DI
JAKARTA SELATAN

Fathan Zaid, YOUTUBER PUTUS SEKOLAH DARI KOMUNITAS GAME
ONLINE DI JAKARTA SELATAN, Skripsi (Jakarta: Pendidikan limu
Pengetahuan Sosial, Fakultas IImu Sosial, Universitas Negeri Jakarta, 2021)

Menjadi youtuber merupakan keinginan para remaja dari komunitas game onnline
di Jakarta Selatan. kegiatan bermain game online ini juga banyak dilakukan oleh
remaja di Indonesia. Banyak remaja dari komunitas game online di Jakarta Selatan
yang menjadikan game online sebagai hobinya dan bermain game sampai
melupakan sekolahnya, sehingga mereka putus sekolah. Maka dari itu para remaja
harus dapat membagi waktu dalam melakukan hobinya dan mengikuti kegiatan
belajarnya di sekolah, agar tidak terganggu dalam masalah pendidikannya. Metode
penelitian ini dilakukan dengan pendekatan kualitatif. Subjek Penelitian adalah para
remaja yang putus sekolah dan menjadi seorang youtuber. Hasil penelitian ini
menyimpulkan bahwa remaja dari komunitas game online di Jakarta Selatan yang
memiliki hobi bermain game memiliki keinginan untuk menjadi youtuber.
Kemudian bermain game online merupakan penyebab remaja dari komunitas game
online ini putus sekolah. Terdapat pula faktor penyebab remaja putus sekolah yang
terdiri dari faktor internal dan factor eksternal. (1) Faktor internal yang
menyebabkan remaja putus sekolah yaitu: (a) faktor ekonomi yang merupakan
keinginan dan gaya para remaja yang masih belum terpenuhi (b) faktor ambisi.
Merupakan keinginan para remaja dalam memenangkan kompetisi game online.
Kemudian (2) faktor eksternal yang menyebabkan remaja dari komunitas game
online ini putus sekolah adalah (a) Faktor Lingkungan sekitar, meruapakan faktor
yang paling berpengaruh dikarenakan seorang anak mengikuti lingkungan
sekitarnya, (b) Faktor Keluarga, keluarga para remaja yang tidak memerhatikan
kegiatan sekolah anaknya menjadi salah satu penyebab anak putus sekolah, (c)
Faktor Teman bermain, kegiatan para remaja dengan teman-temannya yang
melupakan kegiatan belajar di sekolahnya juga menjadikan factor penyebab remaja
putus sekolah.
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Becoming a YouTuber is the desire of teenagers from the online gaming community
in South Jakarta. The activity of playing online games is also mostly done by
teenagers in Indonesia. Many teenagers from online gaming communities in South
Jakarta make online games their hobby and play games until they forget their
school, so they drop out of school. Therefore, teenagers must be able to divide their
time in doing their hobbies and following their learning activities at school, so as
not to be disturbed in their education problems. This research method is carried out
with a qualitative approach. Research subjects are teenagers who drop out of school
and become a youtuber. The results of this study conclude that teenagers from
online gaming communities in South Jakarta who have a hobby of playing games
have a desire to become YouTubers. Then playing online games is the cause of
teenagers from this online gaming community dropping out of school. There are
also factors that cause teenagers to drop out of school consisting of internal factors
and external factors. (1) Internal factors that cause teenagers to drop out of school
are: (a) economic factors which are the desires and styles of teenagers that are still
not fulfilled (b) ambition factors. It is the desire of teenagers to continue their
activities in playing games as a YouTuber. Then (2) external factors that cause
teenagers from this online gaming community to drop out of school are (a)
Environmental factors are the most influential factor because a child follows the
surrounding environment, (b) Family factors of teenagers who do not pay attention
to their children's school activities become one of the causes of children dropping
out of school, (c) Playmates activities of teenagers with their friends who forget
learning activities at school are also a factor causing teenagers to drop out of school.
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