Penggunaan Teknik Permainan Mencocokkan Kata dan Gambar

untuk Meningkatkan Penguasaan Kosakata Bahasa Jepang

FATHA MAULANA

2915140511

Makalah Komprehensif yang diajukan kepada Universitas Negeri Jakarta untuk

memenuhi salah satu persyaratan dalam memperoleh gelar Sarjana Pendidikan

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BAHASA JEPANG
FAKULTAS BAHASA DAN SENI
UNIVERSITAS NEGERI JAKARTA

2021



LEMBAR PENGESAHAN
Makalah ini diajukan oleh
Nama : Fatha Maulana
No. Reg 12915140511
Program Studi  : Pendidikan Bahasa Jepang
Fakultas : Bahasa dan Seni
ludul Skripsi : Penggunaan Teknik Permainan Mencocokkan Kata dan

Gambar untuk  Meningkatkan Penguasaan  Kosakata
Bahasa Jepang

Telah berhasil dipertahankan di hadapan Dewan Penguji, dan diterima sebagai

bagian persyaratan yang diperlukan untuk memperoleh  gelar Sarjana  pada
Fakultas Bahasa dan Seni, Universitas Negeri Jakarta.

DEWAN PENGUJI
Pembimbing 1

Lol
Dr, Nia Sctiawati, M.Pd
NIP. 197610252008122002

Penguji 11

Dra Yallli’z:r—sih, M.l um.. M.Eid. Dwi Astuti RetmoA estari, M.Si.. M.Ed.

NIP. 196606042006042001 NIP. 19710125 200604200

Ketua Penguji

‘,/ L %
~. v}’
. J 1
\J | )

Dr. Nia Setiawati, M.Pd
07610252008122002

i f

: = // . .
N “on D s Hlapd Muliastuti, M.Pd
=== TO680529 1992032001




LEMBAR PERNYATAAN ORISINALITAS

Yang bertanda tangan di bawah ini

Nama : Fatha Maulana

No. Reg 1291514011

Program Studi : Pendidikan Bahasa Jepang

Fakultas : Bahasa dan Seni

Judul Makalah . Penggunaan Teknik Permainan Mencocokkan Kata dan

Gambar untuk Meningkatkan Penguasaan Kosakata Bahasa
Jepang

Menyatakan bahwa benar makalah komprehensif ini adalah hasil karya saya sendiri.
Apabila saya mengutip dari karya orang lain, maka saya akan mencantumkan
sumbernya sesuai dengan ketentuan yang berlaku. Saya bersedia menerima sanksi
dari Fakkultas Bahsa dan Seni, Universitas Negeri Jakarta, apabila terbukti saya
melakukan tindakan plagiat.

Demikian saya buat pernyataan ini dengan sebenarnya.

Jakarta 4 Agustus 2021

Fatha Maulana

NIM. 2915140511



KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN

RN UNIVERSITAS NEGERI JAKARTA
-1 UPT PERPUSTAKAAN
xﬁb’*ﬁﬁ‘"‘ﬁ ‘ Jalan Rawamangun Muka Jakarta 13220

o Telepon/Faksimili: 021 -4894221
Laman: lib.unj.ac.id

LEMBAR PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI
KARYA ILMIAH UNTUK KEPENTINGAN AKADEMIS

Sebagai sivitas akademika Universitas Negeri Jakarta, yang bertanda tangan di bawah ini, saya.

Nama : Fatha Maulana

NIM 12915140511
Fakultas/Prodi  : Bahasa dan Seni / Pendidikan Bahasa Jepang

Alamat email : fatha.maul@gmail.com

menyetujui untuk memberikan kepada UPT

Demi pengembangan ilmu pengetahuan,
k Bebas Royalti Non-Eksklusif atas karya

Perpustakaan Universitas Negeri Jakarta, Ha
ilmiah:

\
[ Skripsi [ Tesis [ Disertasi IZ{ Laln-laxn(\(om?r@\ﬂws“:)

yang berjudul :
Penggunaan Teknik Permainan Mencocokkan Kata dan Gambar untuk Meningkatkan
Penguasaan Kosakata Bahasa Jepang

Dengan Hak Bebas Royalti Non-Ekslusif ini UPT Perpustakaan Universitas Negeri Jakarta

berhak menyimpan, mengalihmediakan, mengelolanya dalam bentuk pangkalan data
(database), mendistribusikannya, dan menampilkan/mempublikasikannya di internet atau
media lain secara fulltext untuk kepentingan akademis tanpa perlu meminta ijin dari saya
selama tetap mencantumkan nama saya sebagai penulis/pencipta dan atau penerbit yang

bersangkutan.

Saya bersedia untuk menanggung secara pribadi, tanpa melibatkan pihak Perpustakaan
Universitas Negeri Jakarta, segala bentuk tuntutan hukum yang timbul atas pelanggaran Hak

Cipta dalam karya ilmiah saya ini.

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya.

Jakarta, 25 Agustus 2021

Penulis

vz

(Fatha Maulana)



ABSTRAK

Fatha Maulana 2021. Penggunaan teknik permainan mencocokkan kata dan gambar
untuk meningkatkan penguasaan kosakata bahasa Jepang.

Penelitian ini dilatarbelakangi dari kurangnya minat dalam belajar bahasa
Jepang yang dapat mempengaruhi proses dalam mempelajari dan mengingat
kosakata bahasa Jepang. Penelitian ini membahas tentang penggunaan teknik
permainan mencocokkan kata dan gambar yang digunakan untuk pembelajaran
kosakata bahasa Jepang. teknik permainan mencocokkan kata dan gambar
merupakan teknik pembelajaran yang menggunakan media kartu bergambar dan
kosakata yang bertuliskan dalam huruf hiragana yang sudah dipelajari sebelumnya.
Penggunaan teknik permainan ini mencakup kelompok kecil di mana masing-
masing kelompok akan saling berlomba untuk menyelesaikan permainan dengan
cara mencocokkan kartu yang berisikan gambar dan kartu yang berisikan kosakata
huruf hiragana dengan benar. Tujuan dari penulisan penelitian makalah ini adalah
untuk mengetahui bagaimana penggunaan teknik permainan mencocokkan kata dan
gambar terhadap penguasaan kosakata bahasa Jepang. Untuk meningkatkan
penelitian ini penulis menggunakan studi pustaka dengan mengumpulkan data dari
buku, jurnal dan artikel online. Kesimpulan dari penulisan makalah ini adalah
menjelaskan bagaimana teknik permainan mencocokkan kata dan gambar untuk

meningkatkan penguasaan kosakata bahasa Jepang.

Kata kunci : Mencocokkan, kosakata, gambar, Pembelajaran bahasa Jepang
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KATA PENGANTAR
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