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ABSTRAK 

 

Fatha Maulana 2021. Penggunaan teknik permainan mencocokkan kata dan gambar 

untuk meningkatkan penguasaan kosakata bahasa Jepang. 

Penelitian ini dilatarbelakangi dari kurangnya minat dalam belajar bahasa 

Jepang yang dapat mempengaruhi proses dalam mempelajari dan mengingat 

kosakata bahasa Jepang. Penelitian ini membahas tentang penggunaan teknik 

permainan mencocokkan kata dan gambar yang digunakan untuk pembelajaran 

kosakata bahasa Jepang. teknik permainan mencocokkan kata dan gambar 

merupakan teknik pembelajaran yang menggunakan media kartu bergambar dan 

kosakata yang bertuliskan dalam huruf hiragana yang sudah dipelajari sebelumnya. 

Penggunaan teknik permainan ini mencakup kelompok kecil di mana masing-

masing kelompok akan saling berlomba untuk menyelesaikan permainan dengan 

cara mencocokkan kartu yang berisikan gambar dan kartu yang berisikan kosakata 

huruf hiragana dengan benar. Tujuan dari penulisan penelitian makalah ini adalah 

untuk mengetahui bagaimana penggunaan teknik permainan mencocokkan kata dan 

gambar terhadap penguasaan kosakata bahasa Jepang. Untuk meningkatkan 

penelitian ini penulis menggunakan studi pustaka dengan mengumpulkan data dari 

buku, jurnal dan artikel online. Kesimpulan dari penulisan makalah ini adalah 

menjelaskan bagaimana teknik permainan mencocokkan kata dan gambar untuk 

meningkatkan penguasaan kosakata bahasa Jepang. 

Kata kunci : Mencocokkan, kosakata, gambar, Pembelajaran bahasa Jepang 
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Abstrak Bahasa Jepang要旨 

 

ファター・マウラナ。2021年。日本語学習における語意と絵を一致させ

る遊びの使用法。総合紙。ジャカルタ国立大学の言語芸術、日本語教育学

科。 

本研究の目的は学習への関心の欠場を尾曜日日本語学習と記憶における難

しさに基づいている。この研究では日本語の語意の習得を工場させるため

に語意と絵を一致させるゲームの使用を決定することである。語意と絵の

一致されるゲームはひらがなで書かれた絵カードと語意使用する学習技術

である。このゲームの使用には小さなグループに絵のカードとひらがなで

書いた語意のカードを正しく壮語することである。グループは全カードを

一番早く語意と絵を一致されるのは勝つ。 

この研究は日本語の語彙と絵うを一致させる遊びの使用方法を決定するこ

とである。この研究を書くために使用させるデータ収集は本、記事ジャー

ナルからデータを収集することによる文献研究方法を使用することによる

ものである。この研究の結論は語意と絵を一致させる遊ぶを使用して日本

語の語意を学習する方法を説明することである。 

キーワード：一致される、語意、絵、日本語の学習 
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Meningkatkan Penguasaan Kosakata Bahasa Jepang.” 
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telah memberikan kesempatan penulis untuk menuntut ilmu di kampus ini. 

2. Ibu Dr. Liliana Muliastuti, M.Pd., selaku Dekan Fakultas Bahasa dan Seni 
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semangat serta motivasi kepada penulis. 
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6. Seluruh Dosen dan Staf Program Studi Pendidikan Bahasa Jepang Fakultas 

Bahasa dan Seni Universitas Negeri Jakarta, yang telah memberikan dukungan 
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12. Semua pihak yang membantu kelancaran penyusunan makalah ini, yang 

tidakdapat disebutkan satu per satu. 

 

Akhir kata dengan segala kerendahan hati penulis berharap semoga tulisan ini 

dapat bermanfaat bagi banyak pihak, terkhusus untuk penulis sendiri dan bagi lmu 
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